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Forord
Du har måske kigget på omslaget til denne bog og tænkt: “Vegvisir er ikke et autentisk vikingesymbol”. Og du har muligvis ret.
Og dette, min ven, er denne bog i en nøddeskal.
Det er en bog om en tilpasningsbar kulturarv, og mindre om autencitet og historisk akkuratesse. 
Det er mest en bog om Erik Revisoren, og mindre om Erik den Røde.
Det er en bog om, hvordan vikingernes arv omsættes til den verden, vi lever i i dag.
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Sólfar (Solskibet) er et moderne kunstværk i Reykjavík havn med klare rødder i traditionelle nordiske skibe og grafisk kunst.
 
DEL I – VIKINGEN
 

Introduktion
I 2021 var verden allerede i et vikinge-vanvid. Der var et par meget succesfulde serier på Netflix (Vikings og The Last Kingdom), Nationalmuseet i København lavede en smuk og lidt kontroversiel udstilling om danskerne i vikingetiden, og Moesgaard Museum i Aarhus lavede en udstilling om Rus-vikingerne (svenskerne, der drog østpå), i Oslo begyndte de at bygge et helt nyt museum om vikinger, og hundredvis af grupper dukkede op på Facebook, de fleste af dem for amerikanere med “vikinge DNA”.
Så ejendomsfirmaet Jorcks Ejendomme bad mig om at lave en tankeeksperiment baseret udstilling: Imagine Modern Vikings i en butik på Strøget i København. En slags pop-up-museum.
Ideen var at forestille sig, hvordan Danmark ville have set ud, hvis vikingerne havde været kultur-konservative (næsten som nogle kulturer i Mellemøsten, i 2021, med moderne biler og iPhones, som stadig holder fast i middelalderens skikke og påklædning).
Så vi tog nogle moderne genstande og ændrede de latinske bogstaver til runer, og ændrede kirkerne til Ásatrú-templer, tilpassede tøjet og arkitekturen lidt osv.
Jo mere research vi lavede, jo mere tvivlsom virkede ideen.
Det var sjovt, okay, men vikingernes succes i det 10. århundrede var primært tilpasningsevnen – det faktum, at de ikke var konservative. Hvis du vil se moderne vikinger, så tag til et af de nordiske lande, sæt dig på en udendørs café, bestil en kop kaffe og kig dig omkring. Det er os. Vi er de moderne vikinger.
 
 

Historien
Vikingetiden begyndte i 1873 (bliv ikke forvirret; hold min øl). Det var dengang, den danske arkæolog Jens Jacob Asmussen Worsaae udgav en ret kedelig lille bog med titlen "De Danskes Kultur i Vikingetiden".
Kort før denne noget ubetydelige begivenhed havde Norden lidt politiske tab som perler på en snor: Danmark tabte en krig med Tyskland, Sverige tabte en krig med Rusland, Norge var i en dårlig forfatning, og så videre.
Noget, der kunne smage lidt af national stolthed, ville være meget rart, mange tak.
Og så mindede denne fyr os om det i bogens titel: "... Vikingetiden".
Sikke et fantastisk koncept!
I virkeligheden omformulerede han blot en periode, der var slutningen af ​​jernalderen og begyndelsen af ​​middelalderen, men han satte et par klammer omkring en periode, hvor nordboerne havde stor succes.
Pludselig var alt "viking". Meget mere end det havde været i den såkaldte vikingetid.
Siden da har historikere og arkæologer diskuteret, hvad der ville være den bedste start- og slutdato for dette fænomen.
Ifølge de angelsaksiske krøniker startede det i 793 med plyndringen af ​​Lindisfarne-klosteret og sluttede ved slaget ved Stamford Bridge i 1066. Det er relevant i England, og kun i England. I Skandinavien startede det mindst et par hundrede år tidligere, og i begyndelsen af ​​1300-tallet rekrutterede Varangierne i det østromerske rige (det byzantinske rige) stadig skibsladninger af vikinger.
Hvornår var vikingetiden? Din mening er lige så god som alle andres.
Men folk dengang (ca. 500-1300) vidste ikke, at de var vikinger, og at de levede i vikingetiden – ligesom de gamle grækere ikke vidste, at de var gamle grækere, der levede i den græske oldtid.
Viking betyder "Fra bugten" og er senere blevet brugt til at beskrive sørøvere, plyndringstogter og ekspeditioner.
Det vil sige indtil 1873, hvor Jens Jacob forvandlede dem alle til "vikinger", uanset deres beskæftigelse og bopæl. Enhver nordbo i en vag periode (som til en vis grad overlappede jernalderen og middelalderen) blev pludselig stemplet som "vikinger".
Omtrent samtidig med at bogen udkom, fik en tysk kostumedesigner og scenograf ved navn Carl Emil Doepler ideen om horn i hjelmem til Bayreuther Festspiele-produktionen af ​​Wagners opera "Nibelungens ring".
Der er ingen arkæologiske fund, der tyder på, at vikinger havde horn i hjelmene, men hvem bekymrer sig? Det er et af de bedste eksempler på effektiv ikonografi; det tager mindre end et sekund at forbinde et logo eller billede med vikinger, hvis der er horn i hjelmen.
Vikinger blev i høj grad et "brand".
Hvis vi havde gjort dette mod andre mennesker end os selv, tror jeg, at det ville blive stemplet som "Upræcis og upassende kulturel tilegnelse".
Men vi gjorde det mod os selv – mod vores egen historie. Forvrænget og forenklet, og vi presser den citron fuldstændig tør.
Nogle historikere og historienørder har meget svært ved at håndtere dette. Deres hoveder og hjerter er ved at eksplodere, når de ser figurerne med hornhjelme i souvenirbutikkerne eller ser en halv episode af Netflix Vikings.
"De kaldte sig ikke vikinger!" råber de af fuld hals.
Næ, det er delvist sandt. Det var ikke særlig almindeligt, men jeg har set en runesten eller to, hvor personen beskriver sig som viking (som runesten nummer SM10 i Växsjö).
Og for de steder, der hedder noget-bugt (Vik eller Vig) i Norden, som Lemvig, Rørvig, Vik og Reykjavik, og hundredvis flere, er det ikke ualmindeligt at kalde de mennesker, der bor der, ting som Reykjavikingur osv.
Og hvad angår hornhjelmene. Næ, der er ikke fundet nogen hjelm med horn, men Sutton Hoo-hjelmen er dekoreret med billeder af mennesker med horn i hjelmene. Selve hjelmen har dog ikke horn.
Disse sidste par bemærkninger er udelukkende skrevet for at irritere de historikere, der ønsker at afskaffe vikingemærkatet helt. I har for det meste ret, kære venner, men ikke helt.
Nordboerne i den såkaldte vikingetid var alle bønder og fiskere, med undtagelse af et par professionelle lejesoldater og handlende.
Alle disse bønder tilbragte de mindre arbejdskrævende sommermåneder med at rejse væk for at handle eller plyndre for at supplere indkomsten på gården.
Efter at have gjort dette med succes i omkring et par hundrede år og udvidet deres rækkevidde fra nabolandsbyer til kyster på den anden side af havet, besluttede nogle af dem at etablere sig permanent i udlandet. Danskerne erobrede land på de britiske øer, Irland og Frankrig, og de svenske Rus-vikinger gjorde det samme langs Dnepr-floden i det nuværende Rusland og Ukraine.
Og så udvidede og udvidede de, og vovede sig længere og længere væk, helt til Konstantinopel (nutidens Istanbul) og Vinland (i det nuværende Canada).
Som folk fra bugten, altid i umiddelbar nærhed af vand; floder, fjorde eller kysten.
Jeg fik for nylig spørgsmålet: "Hvordan kunne disse landmænd håndtere professionelle soldater?".
Med andre ord: Hvad er opskriften på denne succes?
Svaret kommer i tre ord: Skibe, hygiejne og tilpasningsevne.
Lad os starte med skibene.
Et skib, der kan krydse havet, kan ikke sejle op ad en flod. Medmindre det selvfølgelig er et vikingeskib. Et vikingeskib er et overlegent design, der kan krydse havet, sejle op ad en flod, blive båret over et vandfald, sættes på grund på en strand, mens besætningen plyndrer et kloster, og være halvvejs hjemme i Jylland, før en rytter kan bære en bøn om hjælp til den nærmeste garnison.
Jeg hørte for nylig en historiker sammenligne det med en drive-by-shooting. 
Jeg sejler nøjagtige vikingeskibsreplikaer hver onsdag, hvor vi tester forskellige manøvrer og laver en grundig eksperimentel-marine-arkæologisk debriefing hver gang (i gennemsnit tager det omkring 3-4 dåseøl), og vi er stadig i ærefrygt over disse skibes alsidighed.
Så er der hygiejnen.
Vikingerne havde ikke mere viden om bakterier end nogen andre i Nordeuropa, men de havde fundet ud af, at hvis man holder sine børn rene, vil spædbørnsdødeligheden falde betydeligt, og – måske endnu vigtigere – hvis man vasker sårene efter et slag, vil man have mange flere krigere, der kan overleve til at kæmpe igen.
Bemærk venligst, at kun omkring halvdelen af ​​ofrene i et slag døde på slagmarken, mens den anden halvdel ville dø de efterfølgende af infektioner.
Var de virkelig så rene?
Ifølge munkene, der skrev de angelsaksiske krøniker, var vikingernes forfængelighed grunden til, at nogle engelske kvinder (selv adelen) foretrak vikingerne frem for englænderne.
Ifølge den arabiske rejsende Ibn Fadlan var de "de mest beskidte af alle Allahs skabninger".
Så et sted midt imellem englændere (som aldrig rigtigt vaskede sig) og muslimer (som vasker sig fem gange om dagen).
Og nu til tilpasningsevnen.
Det var ikke et valg eller en præstation. Det var bare omstændigheder.
Det er ikke sådan, at én viking kiggede på en anden viking og sagde: "Hvis du holder et åbent sind, bliver du rig; fremtidig statistik vil afsløre, at byerne med flest fremmedarbejdere og homoseksuelle vil være betydeligt mere økonomisk velstående, da innovation er drevet af modtagelige holdninger."
Men de nordiske lande i den første del af vikingetiden var slet ikke lande. De var et kaos af små kongeriger og uafhængige gårde. De havde ikke en organiseret religion og et præsteskab. De havde ingen begreber for etnicitet eller patriotisme.
De kunne plyndre en landsby på den anden side af fjorden, tage landsbyboere med deres egen hudfarve, etnicitet, religion og sprog som slaver, sejle væk og sælge dem til folk med en helt anden hudfarve og overbevisning uden at blinke.
Når de mistede besætningen, mens de sejlede ned ad en fransk eller russisk flod, ville de erstatte det besætningsmedlem med en lokal udstødt uden at blinke.
 
Derudover var der ingen grænse- og paskontrol.
Det anslås, at 25% af hver generation blev erstattet af indvandring og udvandring i hundredvis af år. De drog ud for at finde sølv for enhver pris. 
Vikinger allierede sig med vikinger mod en fransk småkonge, og vikinger allierede sig med en engelsk småkonge mod andre vikinger. De kunne sejle til Al-Andalus (Spanien) for at handle med en by, observere hvor dårligt den var forsvaret, og komme tilbage et par dage senere for at plyndre byen. 
Når de blev bedt om at konvertere til kristendommen for at handle eller alliere sig med en italiensk bystat, gjorde de det uden tøven. Ingen ideologiske overvejelser blev taget i betragtning. Kun den rationelle jagt på sølv. 
De greb alle tænkelige typer stof, krydderier, våben, idéer, koncepter eller slaver, bragte dem hjem og på en eller anden måde gjorde dem til nordiske. Uden at diskriminere. 
Diskriminationskonceptet kom med kristendommen.
Da kristendommen blev fuldt implementeret i Norden, fulgte diskrimination, på en måde som vikingerne ikke var vant til.
Pludselig kunne kvinder ikke være enlige mødre, deltage i juridiske høringer eller religiøse ritualer, eje en gård, få skilsmisse eller gå i krig. Pludselig kunne man ikke tage sine naboer som slaver eller danne alliancer med hedninger eller muslimer. En masse diskrimination, der ikke gav nogen mening for vikingerne. En masse irrationel ideologi.
I de næste fem hundrede år – fra omkring 1300 til omkring 1800 – blev dette skæbnen for de nordiske lande, hårdt presset af kirken og paneuropæisk indflydelse.
Da vi nåede 1850, ændrede tingene sig hurtigt i hele Europa, og vi fulgte trop. Konstitutionelt demokrati, kvindefrigørelse, alt det der…
Men der skete noget andet nedenunder.
Med opfindelsen af ​​"vikingetiden" oplevede vi pludselig en kulturel selvrealisering; vi behøver ikke at kopiere Europa for at være cool – vi har vores egen coolness.
Nu kunne vi endelig ryste det hele af os og blive rationelle skiderikker igen. 
Vi er trods alt stadig vikinger.
 
 
 

Vikingernes genkomst
Selvom nordboere i vikingetiden måske kun i meget få tilfælde brugte betegnelsen "viking", kan nutiden ikke få nok af det. 
At jeg hører eller læser ordet mindst fem gange om dagen er ikke en overdrivelse. Busselskabet Vikingbus er overalt, et stort antal fitnesscentre, tatovører og souvenirbutikker har navne med ordet viking i, og selv ting, der ikke har nogen forbindelse til den historiske vikingetid, bruger betegnelsen som en reference til "nordisk" eller "skandinavisk". Sidste gang jeg hørte det, var det "The Viking Car Show". 
Så jeg gætter på, at hvis jeg skal definere ordet, som det bruges i dag, betyder det simpelthen nordisk. Det, der forbindes med nordisk – og dermed viking – er primært integritet, ærlighed, ligefremhed, gennemsigtighed, ikke-hierarkisk, enkelhed og høj kvalitet. 
På den måde er det næsten som om tiden har stået stille i tusind år.
Men vi lever ikke i en jernalder-park, og arven bliver genfortolket på mange måder, hvilket igen ændrer vores opfattelse af historien.
I Netflix-tv-serien Vikings ser man alle figurerne kraftigt tatoveret med runer og typisk nordisk grafik.
Ibn Fadlan beskrev de russiske vikinger, han mødte ved Det Kaspiske Hav omkring det 11. århundrede, som dækket af tatoveringer. Primært plantemotiver. Om de bragte ideen fra Sverige eller hentede den et sted i nutidens Rusland, aner vi det ikke.
De islandske sagaer, de angelsaksiske krøniker, de frankiske annaler og Adam af Bremen nævner slet ikke tatoveringer. I dette tilfælde mener jeg, at fraværet af bevis faktisk er et bevis på fravær. Danske og norske vikinger var ikke tatoverede i vikingetiden.
Moderne vikinger er. Og ikke sjældent med motiver inspireret af vikingetiden (læs kapitlet om ikonografi).
Når jeg arbejder med turister, hører jeg dem ofte kommentere det. Ved at blande det, de ser på Netflix, med det, de ser, når de går gennem København, forbinder de nogle punkter, der er historisk ukorrekte, men som giver mening som en af ​​de måder, vi genfortolker og opdaterer vores kulturarv på.
Det, der almindeligvis opfattes som en "autentisk vikinge-tatovering", er Vegvisir-symbolet.
Historisk tvivlsomt af to grunde: For det første fordi det er en tatovering, for det andet fordi symbolet muligvis ikke er ældre end det 19. århundrede.
Det er her, det er vigtigt at skelne mellem en autentisk (vikingetids) viking og en moderne viking. Altså, hvis man er historienørd. Hvis ikke; hvem bryder sig?
Og det er den vej, vi går ned ad nu: Dette er vores historie, vores arv, vores kultur, vores genfortolkning og vores nutid. Vi er de moderne vikinger, og denne bog handler primært om, hvad vi er nu, ikke hvad en flok døde mennesker var for tusind år siden.
 
Så meget er dybt forankret i vores historie og den årtusinde gamle kultur, men det er opdateret, moderniseret, tilpasset og transformeret til det 21. århundredes virkelighed.
Moderne vikinger er ufølsomme og ærlige, tillidsfulde, men svære at imponere, uafhængige problemløsere, reserverede, men venlige, opretholder livslange venskaber og bevarer kompromisløs integritet.
Ligesom vi måske har været det i tusind år.
Men den moderne verden er ikke undsluppet vores opmærksomhed.
Grundlæggende kan alle moderne vikinger over 16 år sy, save, lave mad, skrue, sejle, cykle, reparere en cykel, lave regnskab, plante blomster, tænde et bål, skrive et essay, lappe huller i et tag, flå en kanin, bakke en bil med trailer, bage småkager, arrangere en koncert og lave en internetserver på et offentligt toilet med en Nokia 3310 og et stykke stanniol – uanset køn og uddannelsesmæssig baggrund.
Fordi det værst tænkelige mareridt ville være at være afhængig af andre til at fikse tingene. 
Det betyder ikke, at vi ikke hjælper hinanden. Det gør vi. Vi kan bare ikke lide at føle os afhængige. Vikingetidsfænomenet kendt som "Félag" – roden til det moderne ord "fællesskab" – er blevet genfortolket til det sociale sikkerhedsnet, hvor mennesker, der ikke kan klare sig selv, bliver taget hånd om af samfundet med bolig, penge, uddannelse og sundhedspleje. 
Læs kapitlet om Félag. Folk, der ikke selv er nordiske, bliver blæst bagover af dette begreb.
 
 
 
 

Vikingesjælen
Visse nordiske fænomener har overlevet den 500 år lange "tørke", hvor Norden var under pres fra middelalderkirken og paneuropæiske idealer. Den valgte konge blev erstattet af en arvekonge, og gamle idealer om lighed og gensidig respekt blev erstattet af et vertikalt hierarki. Men noget lurede og ventede tålmodigt på at bryde ud af boksen.
Et af dem var "Félag", som du kan læse om i et kapitel for sig. Den korte version er, at vi er ansvarlige over for hinanden, passer på hinanden og respekterer hinanden på tværs af alle grænser, på en ikke-hierarkisk måde.
Et andet ville være Þinget (Tinget); en proto-demokratisk forsamling, hvor meninger høres og debatteres, før beslutninger træffes. Oprindeligt ofte i form af et landsby-konsensus-råd, bestående af alle (frie) voksne landsbyboere. 
I dag scorer de nordiske lande topkarakterer som de mest demokratiske, med en kort vej til magten, gennemsigtighed i den offentlige forvaltning og presse- og ytringsfrihed. Selv på lokalt niveau, og helt ned til landsbyens fodboldklub, bliver alt til åben debat og afstemning.
Ordet "ære" bruges ikke almindeligt i denne tid, men moderne vikinger – folk i Norden – er ikke desto mindre meget optaget af at blive opfattet som rolige, ærlige, tro mod deres ord, retfærdige og troværdige.
Gæstfrihed, som understreget i "Den Højes Tale" (Oðins Tale, Hávamál), er en mærkelig ting i Norden i dag. Ideen om, at enhver gæst kan være en gud i forklædning og bør behandles med den største respekt, har ændret sig over tid. Vi er meget forsigtige med at invitere nogen ind i vores hjem, og når gæsterne ankommer, forventes det, at de føler sig hjemme, både med hensyn til mad og pligter. Spis, slap af, føl dig hjemme og hjælp til med opvasken.
Vores individualisme (eller personlige uafhængighed) har aldrig været til debat. Ingen i Norden gør, hvad de får besked på, bare fordi de får besked på det. Vi må først overveje, om det giver rationel mening, og at det ikke overskrider vores personlige grænser. Eller sagt på en anden måde: At være administrerende direktør i Norden er et mareridt, fordi alle er administrerende direktører i deres eget liv, i alle aspekter. Vores integritet har ingen pris.
Når det er sagt, er socialt ansvar – en del af Félag-tankegangen – der, hvor vi balancerer individualitet. Hvis en person sulter i rendestenen, er det fordi, jeg har fejlet. Vi er begge hjul i den samme maskine, og hvis han ikke kan præstere, kan maskinen ikke fungere. Så jeg er nødt til at hjælpe ham med at fungere igen. For min egen skyld. Han ville uden tvivl gøre det samme for mig.
Denne egalitarisme er så indgroet i vores tænkning, at vi ikke kan forestille os nogen anden virkelighed. Kan en opvasker være mindre værd end en kok? Kan en kvinde være mindre vigtig end en mand? Hvordan? Hvorfor?
Nordboere i vikingetiden var kendt som opdagelsesrejsende. Verden er vores østers, og vi har gjort en dyd ud af at dyrke internationale relationer med multinationale virksomheder (LEGO, IKEA, Novo Nordisk osv.), medlemskab af Nordisk Råd, NATO, EU, FN, Schengen osv., mens vores politikere næsten altid sidder på et fly på vej til Beijing, Washington, London, Bruxelles eller Santiago. Samtidig kan Mærsk-skibe findes i alle havne i verden, og nordiske backpackere er på vej op ad Mount Everest og Machu Picchu, og ind i landsbyer i Cambodja og Tierra del Fuego.
Det berømte vikingehåndværk er nu kendt som "design", og du kan kun sige "dansk design" én gang, før dit kreditkort begynder at gløde. Du vil have det, det er så meget bedre og mere attraktivt end noget andet, men (ved Oðin) det er latterligt dyrt. En lampe i Danmark koster det samme som et helt hus i Nigeria (men den holder også længere).
Modstandsdygtighed er en af ​​de ting, vikingetidens nordboer er bedst kendt for. Barskt vejr, stærke provokationer, hårdt arbejde, store mængder alkohol, og vi holder pokerfjæs gennem det hele. At klynke, give op, miste selvkontrollen eller vise temperament anses for at være skammeligt.
Vi har en tradition for direkte og ufiltreret kommunikation, som vi ikke med sikkerhed ved, hvor langt tilbage det går. Vi forestiller os, at det går tilbage til vikingetiden, og det ville (i vores fantasi) være et typisk vikingetræk, men vi kan ikke vide det. Vi taler direkte og går lige til sagen. Budskabet er vigtigere end høflighed. Forretning først, høfligheder bagefter. Og vi omtaler ikke toilettet som et "restroom" (afslapningsrum), som visse andre kulturer. Hvis jeg siger, at du skal skrue ned for lyden på din boomblaster, starter jeg ikke med at sige, at jeg er følsom over for støj. Det ville være spild af din og min tid. 
Personlig handlefrihed er det sidste emne, jeg vil berøre i dette kapitel. Det, vi lærer af mytologien – og virkeligheden – er, at hverken guder eller mennesker nogensinde vil drage fordel af bønner eller ønsker. Hvis du vil have noget, er det kun handling, der vil hjælpe dig. Måske er skæbnen bestemt, men hvis du ikke kan ændre vinden, kan du ændre den måde, du sætter dine sejl på. Hvis du læser kommentaren "Hope and Prayer" på Facebook, kan du være ret sikker på, at den ikke er fra en nordbo.
 
 

Vikinge DNA
Til mine amerikanske læseres store fortrydelse må jeg understrege, at "DNA" bør opfattes som en metafor. Hvis din bedstemor kom til USA fra Norge, og din nylige spytprøve ifølge MyHeritage gør dig til en lige linje efterkommer af dronning Lagertha, gør det, hvad der end er i dit blod, dig ikke til viking, set fra et nordisk perspektiv.
Din blodlinje er kun interessant, hvis du er berettiget til den svenske trone, eller du har en arvelig sygdom. Ellers ikke.
Det er noget subtilt i landskabet og kulturen.
Hvis du ikke taler et nordisk sprog, du ikke ved, hvordan man spiller Rundbold, du ikke voksede op ved siden af ​​en jernalder gravhøj, og du ikke har en trang til spegesild, så er vi ærligt talt ligeglade med dit MyHeritage certifikat.
Eller jeg kunne være endnu mere ond og "gatekeeping” (portvagt): Hvis du kender reglerne i amerikansk fodbold, er du bestemt ikke viking – i de fleste nordboers øjne.
(Før du bliver for ked af det, så læs kapitlet Vikinger i udlandet.)
Nabobarnet derimod, som cyklede alene til skole fra første klasse, som lærte at svømme ved at blive skubbet i søen, som gik i en børnehave kaldet Midgården, som automatisk tænker på Thor, når der er tordenvejr, som har hundrede forskellige ord for regn, som ved at religiøse hensyn ikke kan forventes, som undgår øjenkontakt i bussen, men krammer nogen i det øjeblik, de bliver introduceret, han er viking. At hans forældre begge er fra Grækenland, gør ingen forskel. Han voksede op i vikingelandskabet og -kulturen.
Først og fremmest er der rationalitet. Vi hengiver os til faktabaserede meninger frem for "meningsbaserede fakta". I Norden kan man ikke argumentere "jeg føler" eller "jeg tror". Klippefaste, håndgribelige beviser, eller holde kæft. Vi dækker ikke over ting eller pakker dem ind i hensynsfulde synonymer. Vi går ikke på "restroom", medmindre det er et rum, hvor man kan hvile sig. Vi går på toilettet for at skide eller pisse.
Der er ingen tabuer. Med venner kan vi tale om politik, tro, sex og lovbrud.
Så er der humoren.
Vi gør grin med alt. Sex, kriminalitet, politik og religion. Du husker måske de berygtede Muhammed-tegninger i Jyllandsposten. Der var store demonstrationer i Mellemøsten, og danske varer blev boykottet. De brændte det danske flag som gengældelse. Vi var ligeglade. Et flag er bare et symbol, og ingen kom fysisk til skade. (Faktisk blev nogle mennesker trampet ihjel under demonstrationer i Mellemøsten, men det er ikke vores skyld.)
Og så er der opdragelsen.
Vi forsøger ikke at beskytte vores børn mod følelsesmæssig overbelastning. Vi gør dem hårdere. 
Hvis vores børn er ængstelige over noget, får vi dem til at gøre det, indtil de ikke længere er ængstelige. 
Alle zoologiske haver afliver dyr af forskellige årsager. De fleste steder i verden gøres det diskret og i hemmelighed. I Danmark aflivede Københavns Zoo en giraf og udførte en offentlig obduktion, så børn fra nærliggende daginstitutioner kunne komme og se og lære. Bagefter blev kødet givet til løverne. Fordi løver spiser giraffer. 
Den internationale reaktion var hysterisk morsom. Nyhedsoplæsere talte forargede om denne ufølsomhed, og Facebook-kommentarer indeholdt sætninger som "Brænd Danmark til helvede". Danskerne forstod det ikke. Børn skal lære livets realiteter at kende, ikke? 
Danskerne rystede bare på hovedet og gentog en myte om, at en procentdel af amerikanerne tror, ​​at chokolademælk kommer fra brune køer. Men de forstod ikke rigtig problemet.
På Færøerne jager de en bestemt type hval, der ikke er truet (langfinnet grindehval), og kun i mængder, som hvalbestanden kan klare. Men det ser blodigt ud, når man står i vandet og skærer en flok store havpattedyr op. Meget blodigt. Moralsk og praktisk er det ikke meget anderledes end at fange en flok torsk. Nordiske børn lærer at se dette rationelt og i den rigtige kontekst.
Ifølge sociale medier lærer børn i visse andre dele af verden ikke det. Tværtimod.
Nogle vil beskrive os som "primitive".
 
 
 

Tro
Vikingetiden var en langsom overgang fra Ásatrú (nordisk mytologi) til middelalderlig kristendom.
Folk accepterede "Hvide Krist" (formodentlig kaldt sådan, fordi nye konvertitter bar hvide klæder) i pantheonet og udfasede senere de gamle guder.
Man skal huske, at dette skete over flere generationer.
Der er en historie fra det frankiske rige om vikinger, der klagede over, at de hvide klæder, de fik, ikke var så gode som dem, de fik for et par år siden. Dette tyder på, at nogle af vikinge købmændene konverterede, hver gang de ankom til steder, hvor kun kristne havde lov til at handle.
De fleste steder var overgangen langsom og fredelig, men i få tilfælde var den hurtig og voldelig. Fra Norge flygtede en stor gruppe hedninger til Island for at undgå tvungen konvertering (og sandsynligvis et par andre kort – og skatter – som den norske konge havde oppe i ærmet).
Da kristendommen var solidt etableret i Skandinavien, kom hammeren frem. De fredelige og flinke præster fik pludselig problemer med en masse ting, såsom uafhængige kvinder, enlige mødre, helbredende urter, spådomme, demokratiske valg, alternative parforhold, at spise hestekød, de gamle guder, at indgå alliancer med muslimer eller hedninger osv.
Som sagt kom forandringerne langsomt de fleste steder, og muligheden for at fortryde var aldrig rigtig oplagt. Da undertrykkelsen var værst, kunne ingen huske, hvordan det havde været før, og kunne foretage en rimelig sammenligning og veje fordele og ulemper.
Det er formodentlig ikke fordi folk var meget dedikerede til den kristne Gud. Det ville have været meget uskandinavisk.
Folk huskede de skjulte væsener i naturen, nogle af folkeeventyrene, bragte små ofre i hemmelighed, fortalte deres børn om nisserne og troldene og Thor og Odin, men huskede ikke de præcise ritualer eller praksisser.
Ofte blev kristne kirker bygget på gamle hellige steder, og gamle helligdage blev omdannet til kristne helligdage.
Det blev en mærkelig blanding.
Vi fejrer ikke kristmesse som sådan, men jul, hvilket i sig selv er en mærkelig blanding. Den oprindelige dato ville følge fuldmånen, men da vi fusionerede med kristendommen, blev datoen sat til den 24. december, hvor vi vil pynte med en blanding af kristne og hedenske symboler, spise og drikke for meget og give gaver til børnene.
De kristne præster ville have os til at faste og bede, men vintersolhverv – jul – var ikke til forhandling. Vi kunne gå med til at nævne Jesus og sætte ledestjernen på toppen af ​​vores hedenske træ ved siden af ​​Thors geder af halm og nisserne, men det var det.
 
Da det meste af England var Danelagen ("hvor dansk lov gælder"), lærte vi englænderne at fejre en ordentlig jul, og da de koloniserede verden nogle århundreder senere, lærte de resten af ​​verden at fejre den på mere eller mindre vikingevis. (Velbekomme, forresten.)
Selvfølgelig begyndte kristendommen at falme under renæssancen, og det sidste søm i kisten kom med verdenskrigene.
Måske forklares dette bedst ved at citere en graffiti fundet i Mauthausen koncentrationslejr: "Hvis der findes en Gud, må han tigge om min tilgivelse".
I dag er omkring 65% af befolkningen i de nordiske lande medlemmer af de nationale lutherske kirker. Kirkeskat (i gennemsnit 0,6%) trækkes fra din løn sammen med almindelige skatter, før den udbetales til din bankkonto. De fleste mennesker tænker ikke rigtig over det. Når de bliver spurgt, hvorfor de ikke forlader folkekirken, vil mange svare, at det også er en bygningsvedligeholdelsesfond for de smukke middelalderkirker, der stikker op ad landskabet.
Når medlemmerne bliver spurgt, om de tror på den bibelske Gud, svarer mindre end 10% ja, og når de bliver spurgt, om de tror på den bibelske skabelsesmyte, svarer omkring 0% ja.
Vi går i kirke, når vi bliver inviteret, hvilket betyder til en dåb (ca. 30% af alle børn), et bryllup (ca. 25% af alle bryllupper er i kirken) og en begravelse (ca. 50% af alle begravelser er i kirken).
Den gamle tro, Ásatrú, også kendt som Forn Siðr og nordisk mytologi, har overlevet under overfladen, som folklore, i al den tid, men alle detaljerne er gået tabt.
I det 11. århundrede blev den gamle Edda samlet i Norge, som indeholdt en masse hedensk poesi, og i det 13. århundrede skrev Snorri Sturlusson på Island historierne og beskrivelserne af de oldnordiske guder. Han var kristen, og meget af hans skriverier skal tages med et stort gran salt.
Originale ritualer aner vi intet om.
I 1973 blev Ásatrúarfélagið (Ásatrú-fællesskabet) registreret som en officiel religiøs menighed i Island, og snart fulgte de andre nordiske lande trop med lignende menigheder med ret til at udføre ritualer med officielle implikationer.
Populariteten af ​​disse menigheder er meget begrænset. I Island er det kun 1,6% af befolkningen.
Med hensyn til ritualerne indrømmer de åbent, at det er kreationer, ikke genskabelser, da vi ikke aner, hvordan ritualerne var før kristendommen.
Da Ásatrú var en samling af lokale traditioner og ikke en institutionaliseret religion, er et improviseret ritual sandsynligvis så autentisk, som det kan blive.
I virkeligheden er de fleste nordboere ateister, og religion spiller kun en rolle som folklore.
I folklore fylder nordisk mytologi til gengæld omkring 60-75%, mens resten er kristent.
 
Alle nordiske børn bliver bombarderet med historier om Thor, Odin, Freja, Heimdal, Loke, trolde, nisser osv.
I modsætning til kristendommen, som er en importeret religion fra Mellemøsten, er dette vores egen. Eller i det mindste er det sådan, vi opfatter den. Det faktum, at alle omkringliggende lande (germanske stammer, keltere, piktere, samer osv.) havde mere eller mindre de samme religiøse traditioner før kristendommen, betyder ikke så meget. Det er mere hjemligt og autentisk, efter vores mening.
Thors hammer (Mjölnir) er blevet et symbol ikke kun på Ásatrú, men også på nordisk kultur.
Når turister spørger os, om det ikke er respektløst at bære et sådant hedensk symbol i en halskæde, når man går i kirke, ser vi simpelthen ikke problemet.
Alle religiøse grupper er naturligvis lokale tilpasninger af en vag idé, og hvis man sammenligner islam i Bosnien med islam i Afghanistan, vil man se meget få fællesnævnere.
På samme måde præsenterede jeg de nordiske kirker for en texansk kristen fra bibelbæltet, og han var forarget. Her i Norden er den lutherske kirke LGBTQ+-venlig, bliver pyntet med hedenske nisser til jul, og størstedelen af ​​præsterne er kvinder.
Og præsterne ved – uden den mindste tvivl – at de fleste mennesker på kirkebænkene ikke rigtig er interesserede i den hellige skrift. Kirken er et sted, hvor vi mødes til de mest højtidelige øjeblikke, men det er ikke et sted, hvor vi kommer for at møde Gud.
Uanset om vi er åbne for muligheden for, at der kan være én Gud eller flere, er det i naturen, at vi møder guddommelighed. Sådan har det været, så længe vi har eksisteret i de nordiske lande.
 
 

Félag – Fællesskabet, samfundet og det sociale sikkerhedsnet
Félag er roden til det moderne danske/norske ord Fælles(-skab) og det engelske ord Fellow(-ship).
Grundlæggende betyder det, at vi er i denne situation sammen. Hvert menneske er vigtigt, værd at lytte til og værd at passe på.
I en moderne storby som Oslo kan det være svært at føle, hvor afgørende hver enkelt person er, men hvis vi flytter opmærksomheden til et skib, et lille firma eller en isoleret, afsidesliggende bygd i en fjord, er det nærmest selvindlysende. Og det er der, fænomenet blev født.
Det betyder to ting:
For det første kan vi ikke træffe en beslutning, medmindre alle er "om bord". Så vi er nødt til at få input fra alle, besvare alles spørgsmål og have en grundig debat, hvor ingen er "underrangeret".
Denne mentalitet skaber en ikke-hierarkisk kultur, og ethvert forsøg på at hæve sig over gruppen vil blive latterliggjort nådesløst (også kendt som Janteloven).
Hvis du opfører dig arrogant i Norden, vil du blive mødt med blikke fra alle sider, der vil hjemsøge dig resten af ​​dit liv. Prøv at nedgøre en servitrice eller en kassedame i et supermarked i Reykjavik – jeg udfordrer dig!
For det andet betyder det, at ethvert menneske er værd at passe på. I vikingetiden blev en gård, der mistede sine overlevelsesmidler – dyr eller afgrøder – taget hånd om i et ret kompliceret system.
Først af de nærmeste slægtninge. Hvis de ikke kunne løse problemet i første omgang, ville fjernere slægtninge blive involveret. Hvis det ikke rakte, ville en enhed på mindst 20 gårde gøre en kollektiv indsats for at hjælpe den lidende gård med at komme på fode igen.
I Sverige og Danmark var dette (så vidt vi ved) baseret på mundtlige aftaler, mens det i Norge og Island var skrevet ned i loven.
Fordelene ved dette gammeldags system var, at modtagerne af hjælp havde et personligt forhold til – og var ansvarlige over for – dem, der hjalp.
Ulempen var, at hvis én gård blev ramt af tørke eller et vulkanudbrud, ville det sandsynligvis også påvirke de omkringliggende gårde.
Det moderne sociale sikkerhedsnet er meget mere stabilt, men upersonligt, og fungerer i to lag: Laget for alle, og laget for dem i nød.
Alle betaler i gennemsnit 45% i skat. Oven i dette er der en meget høj moms på alt, hvad vi køber. I virkeligheden betyder det, at mere end halvdelen af ​​vores indkomst går til skat.
Alle modtager gratis sundhedspleje, gratis uddannelse (inklusive universitet) og endda SU (studieløn), der varierer afhængigt af, om du bor hos dine forældre eller bor alene.
Det betyder, at alle kan få den uddannelse, de ønsker, og opretholde et godt helbred, uanset baggrund og familiens økonomiske situation.
Sundhedssystemet har lige så meget fokus på forebyggelse som på helbredelse, hvilket betyder, at vi har en af ​​de længste forventede levealdre i verden.
Forsørgelsen for de trængende vil sikre, at alle har tag over hovedet, mad på bordet, kan deltage i fritidsaktiviteter, fx sport, og ikke behøver at bekymre sig om den nærmeste fremtid.
I de nordiske lande behøver ingen at være hjemløse, sultne eller ty til kriminalitet.
Der gøres også andre bestræbelser på at forebygge kriminalitet, hvilket resulterer i de sikreste samfund på jorden.
Generelt har vi tillid til hinanden, og i de fleste tilfælde bliver denne tillid belønnet.
Ja, vi lader sovende spædbørn stå i barnevogne uden for restauranter og en bærbar computer på cafébordet, når vi går i baren.
Samtidig har vi de mest effektive systemer i forhold til omskoling og omplacering, så arbejdsløse hurtigt kan komme tilbage i arbejde.
Systemet er naturligvis ikke helt fejlfrit, og nogle mennesker udnytter systemet, mens andre ikke får al den opmærksomhed, de har brug for, men i de fleste tilfælde fungerer det efter hensigten.
Resten af ​​skatterne bruges til at vedligeholde offentlige områder og tjenester.
Der er en joke om en dansker, der dør og kommer i himlen, hvor han får at vide, at der er brugerbetaling. Han beder om at bruge telefonen, så han kan finde ud af, om det er staten, regionen eller kommunen, der betaler.
 
 

Ære, omdømme og ansvar
"Ære" er et meget gammeldags og måske lidt højtideligt ord, som vi ikke bruger særlig ofte. Det lyder lidt for "middelalderligt"...
Men følelsen eksisterer bestemt stadig.
Jeg vil hellere dø end ikke at kunne svare på en beskyldning om at have været uærlig, urimelig, smålig eller ikke at have holdt mit ord.
Vi er forsigtige med at give løfter, men når et løfte først er givet, leverer vi det eller dør i forsøget. Jeg skal måske køre 80 kilometer for at finde en åben butik og købe bleer, men hvis jeg har lovet at tage bleer med hjem, er der ingen undskyldning for at bryde mit løfte.
På arabisk findes en fornuftig sætning: "inshallah" – "hvis Gud vil". Det giver mening, fordi ethvert løfte indebærer en risiko for, at ydre omstændigheder vil ændre mulighederne. Desværre er nordboere ikke så fornuftige. Her opfattes "inshallah" som forberedelse til dårlige undskyldninger. Vi er ubarmhjertige, når det kommer til løfter og aftaler.
Samtalen i Norden er meget direkte og ufiltreret, så det er svært at lave en kovending og påstå, at "det var ikke det, jeg mente". Udsagnet skal være rigtigt i første forsøg, og så skal man holde fast i det eller forklare, hvordan ny information har fået én til at ændre mening.
Hvis man laver en fejl én gang, lyver én gang, kommer for sent én gang eller bryder en aftale én gang, er tavlen først visket ren, når man har gjort det rigtigt tusind gange. 
Når vi ser en udenlandsk film, hvor konen tilgiver manden for et enkelt utroskab, ryster vi på hovedet og slukker for fjernsynet. Det er for urealistisk – mere urealistisk end lyssværd og flyvende biler. 
Det samme sker, når vi ser en mand hæve stemmen, råbe ad folk og få sin vilje. Kun små børn og retarderede mennesker råber. Og de mister øjeblikkeligt alle chancer for at få deres vilje. 
Hvordan jeg vælger at præsentere mig selv – direkte eller indirekte – vil automatisk blive opfattet som det modsatte. Som en tommelfingerregel taler vi ikke om os selv, medmindre det er selvironisk og med tungen i kinden. Når jeg bliver spurgt om min sejlererfaring, svarer jeg "Natklubben på Oslo-færgen". Så griner folk og ved, at jeg har nok selvtillid til at lave en joke om det. Hvis jeg havde sagt, at jeg er super dygtig, ville folk tænke "åh nej, en nybegynder med storhedsvanvid".
Det samme sker, hvis jeg antyder, at jeg er rig, magtfuld, erfaren, populær eller klog. Folk vil automatisk tro, at jeg siger det, fordi jeg prøver at overbevise dem og mig selv om noget, der er lodret løgn. Hvorfor skulle jeg ellers sige det?
(Dette forklarer også, hvorfor folk i de nordiske lande opfatter Donald Trump, som de gør. I det øjeblik du begynder at rose dig selv, mister du alle chancer for nogensinde at blive taget alvorligt.)
Hvis noget positivt skal siges om mig, skal det siges af andre – af en person, der ikke er min nærmeste familie. Det er den eneste måde, det kan være troværdigt på.
I Norden er man omhyggelig, punktlig, ærlig, forsigtig med løfter, bidrager med en rimelig andel af penge eller kræfter, og hvis man ved et uheld ødelægger noget, indrømmer man det straks, undskylder, betaler og reparerer det.
Alternativet er, at man mister troværdighed og får den værst tænkelige straf – at blive "ghostet". Og så er der ingen vej tilbage.
Men vi bruger stadig ikke ordet "ære". Det ville lyde som om, vi tog os selv meget alvorligt. Og hvis du tager dig selv meget alvorligt, vil det samlede antal mennesker i hele verden, der vil tage dig alvorligt, være én.
 
 

Køn, familie og ligestilling
I nordisk mytologi har vi historien om Loke, der skifter køn flere gange, og på et tidspunkt, i form af en hoppe, bliver gravid og føder et ottebenet føl. Kønsflydende og artsflydende. Intet problem.
Men vi har også historien om Odin, der vil lære magi – som er et kvindeligt håndværk – og bliver mobbet for det.
Det er svært at sige præcis, hvad folk i vikingetiden mente om kønsidentitet og kønsroller.
Det, vi ved med sikkerhed, er, at kvinder forventedes at kunne gøre det samme som mænd, og omvendt, og at kvinder kunne være gårdejere, enlige mødre, vælge skilsmisse, udføre religiøse ritualer og være herskere.
Vi har også indtryk af, at folk ikke talte meget om "feminine værdier" og "maskuline værdier", men om "havet" (Haf) og "skibet" (Knarr) – og mænd og kvinder kunne skifte mellem disse.
Havet defineres som omstændigheden, årsagen, det statiske. Skibet defineres som handling, retning og dynamik.
Dette giver mening, fordi den ene kunne vove sig ud i sommermånederne og lade den anden have ansvaret for gården. Oftest var det manden, der tog ud, men der var undtagelser. Uanset hvad blev begge overladt til sig selv på en gård eller et skib og skulle kunne klare alle opgaver selv.
Nu om dage kan alle nordiske kvinder skifte olie på deres biler, bruge en elektrisk boremaskine, have en karriere inden for finans og blive statsministre. Og mænd kan bage brød, bruge en symaskine og blive sygeplejersker.
Det betyder ikke, at halvdelen af ​​alle gravemaskineførere er kvinder, eller at halvdelen af ​​alle jordemødre er mænd, da der stadig er "typiske mandejob" og "typiske kvindejob", men undtagelserne er ikke specielt chokerende.
I mange lande har kvinder kæmpet blod, sved og tårer – og i nogle tilfælde med terrorisme – for at opnå ligestilling. I Norden lande landede det ret blødt.
Men i de 500 mørke år, hvor paneuropæiske normer og den kristne kirke pressede de nordiske lande til at opgive vikingeånden, så tingene meget anderledes ud.
Kvinder blev undertrykt utrolig hårdt, måtte ikke eje ejendom, røre(!) hellige skrifter, søge skilsmisse, være enlige mødre, deltage i juridiske forhandlinger osv. Da det moderne demokrati blev indført, havde kvinder ikke stemmeret, og da de endelig fik det, var det i form af, at gifte mænd havde to stemmer (men kvinden måtte ikke selv afgive sin stemme). Kvinder var i realiteten frataget deres myndighed.
De dage er forbi.
 
Den primære baggrund for en stor del af den skepsis, som mange nordboere har over for tyrkiske og mellemøstlige indvandrere, er faktisk kønsroller og børneopdragelse. De omtales ofte som "middelalderlige".
Nu om dage er der meget få familier, der driver en gård. Der er oftere to udearbejdende forældre og nogle børn, der går i skole. Oven i købet har hvert familiemedlem sine egne fritidsaktiviteter, såsom sprogkurser, håndbold, ridning, fodbold, plus forskellige klubaktiviteter og forældremøder osv.
Familier er asynkrone, hvilket fører til en meget individualistisk kultur. Børn flytter ofte hjemmefra i 18-20-årsalderen og får selv børn, når de er i 30'erne.
Fra omkring 13-årsalderen har børn pligter derhjemme relateret til madlavning og rengøring, men klarer dette selv og møder faktisk kun deres forældre i forbindelse med måltider og særlige familiebegivenheder.
Venner bliver den selvvalgte "familie", og venskaber, der starter på legepladsen, varer ofte hele livet.
 
 

Jura, demokrati og politik
Vi aner ikke, hvor længe Þinget (Tinget) har eksisteret, men vi ved, at det fra omkring år 700 var almindeligt i mange landsbyer, at hele landsbyen – enhver fri person over ca. 16 år – samledes i langhuset for at debattere og stemme i en slags konsensusdemokrati.
I andre landsbyer var det kun de vigtigste gårdejere – og måske kun mænd.
Og måske genkender du billedet af siddesten i en cirkel eller en klippe, hvor taleren taler over forsamlingen. Vælg det billede, du foretrækker.
Husk, at der ikke var noget overordnet kongerige og ingen skriftlig lov, så der ville være store forskelle fra landsby til landsby.
Vi ved, at Alþingi (nationalt parlament og højesteret) i Island blev grundlagt i 930, uden tvivl kopieret fra andre steder i Skandinavien, men uden spor, der afslører detaljerne.
I de mørke 500 år (ca. 1300-1800) blev disse Þing reelt afviklet, da kirken og adelen tog magten. Kongen blev ikke længere valgt, da arvetronfølgen blev indført. Med reformationen i Danmark-Norge i 1536 kom kirken under kongens kontrol, og i 1660 håndhævede kongen enevælden, og selv adelen blev taget ud af ligningen. Situationen gik fra slemt til værre.
Dette diktatur varede (men aftog noget) indtil 1849, hvor Danmark-Norge fik et konstitutionelt demokrati. I Sverige var det først i 1907.
Norge fik fuld uafhængighed i 1905, Finland i 1918 og Island i 1944.
Nu har alle voksne (fra 18 år) automatisk stemmeret og ret til selv at stille op til valg. Der er valg til kommunen, regionen, parlamentet og Europa-Parlamentet (Norge og Island er ikke medlemmer af EU). Derudover har enhver anerkendt forening eller klub en valgt bestyrelse. Det samme gælder for religiøse foreninger. Vi bliver aldrig trætte af at stemme!
Ordet Þing/Ting bruges stadig i de nordiske lande, og parlamentet i Island kaldes Alþingi, i Norge Stortinget og i Danmark Folketinget, selvom de nu er moderne flertalsparlamenter.
Magten er delt i tre. Den lovgivende magt (parlamentet), som skaber, ændrer og afskaffer love; den udøvende magt (politiet), som sikrer, at lovene håndhæves; og den dømmende magt (domstolene), som afgør, hvornår en lov er blevet overtrådt.
Parlamentet kontrollerer domstolene, domstolene kontrollerer politiet, politiet kontrollerer parlamentet, så ingen instans bliver fuldstændig magtfuld.
Der er valg til parlamentet, regioner og kommuner mindst hvert fjerde år.
Den uofficielle fjerde instans er pressen, som i de nordiske lande har friere tøjler end noget andet sted i verden.
Monarken (kongen/dronningen) er udelukkende et ceremonielt statsoverhoved og kommenterer ikke på politik.
Ytringsfriheden giver enhver mulighed for at udtrykke sine meninger i ord eller kunstneriske udtryk, forudsat at de ikke fremlægger påviselige løgne eller generaliserer hele befolkningsgrupper. For eksempel kan jeg sige, hvorfor jeg ikke kan lide islam, men jeg kan ikke sige, at alle muslimer er på en bestemt måde.
Straffeudmålingen i de nordiske lande er relativt mild sammenlignet med de fleste andre lande, og mange ressourcer bruges på rehabilitering og kriminalitetsforebyggelse.
Det betyder, at kriminaliteten er utrolig lav sammenlignet med resten af ​​verden, og de sikreste hovedstæder i verden er Tórshavn (Færøerne), Reykjavik (Island), København (Danmark) og Oslo (Norge).
Det er relativt enkelt at få tilladelse til at købe skydevåben, men våbenbesiddelse er ikke almindelig. De få mord, der begås, begås oftest med knive eller stumpe genstande.
Trods mange meningsforskelle og et utroligt antal politiske partier, adskilt af grænser mellem landene, er der ikke desto mindre bred enighed blandt alle i alle de nordiske lande om at opretholde et højt skattetryk og en høj grad af offentlig service med gratis uddannelse, gratis sundhedspleje og en høj grad af omfordeling. (Læs kapitlet om Félag, så forstår du det.)
World Happiness Index er en årlig rangliste, der offentliggøres i FN's World Happiness Report. Den rangerer omkring 150 lande baseret på, hvor tilfredse borgerne er med deres liv. Forskere analyserer variationerne i scoren på tværs af 6 nøgleindikatorer:
BNP pr. indbygger: Økonomisk stabilitet og købekraft.
Social støtte: At have familie, venner eller et fællesskab at regne med i vanskelige tider.
Forventet levealder: År levet med et godt helbred.
Frihed til at træffe livsvalg: Autonomi over personlige livsbeslutninger.
Gavmildhed: Målt ved velgørenhed og støtte fra lokalsamfundet.
Opfattelser af korruption: Tillid til regerings- og forretningspraksis.
De nordiske nationer (Finland, Danmark, Island, Sverige og Norge) indtager konsekvent de højeste pladser. Dette handler sjældent om glædestårer eller daglig begejstring; snarere afspejler det en dybtliggende oplevelse af sikkerhed, lighed og høj social tillid.
Tillid er uden tvivl den største enkeltfaktor. Nordiske borgere udviser ekstraordinært høj tillid til både deres institutioner og hinanden. Folk har tillid til, at offentlige systemer er gennemsigtige, retfærdige og stort set fri for korruption, og høj interpersonel tillid betyder, at enkeltpersoner føler sig trygge i offentligheden og forventer, at fremmede og naboer opfører sig hæderligt.
 
 

Arbejde, håndværk og iværksætteri
Arkæologiske fund har gang på gang forbløffet historikere. Nordboernes håndværk var mildest talt imponerende. De berømte skibe er blot en del af det. Smarte løsninger til at låse træ sammen uden søm eller skruer, brænding af overfladen på et træhus for at forhindre råd og svamp, metalarbejde af højeste præcision og opfindelsen af ​​stål, for blot at nævne et par ting.
Dybt knyttet til vikingernes designtraditioner lægger håndværk i Norden vægt på rene linjer, holdbarhed og funktionel skønhed – ironisk nok nu kendt som nordisk modernisme.
Respekt for naturlige materialer (træ, sten, uld) og miljøansvarlig indkøb er dybt forankret. Håndværk ses ikke kun som kunst, men som en forpligtelse til lang levetid – at skabe genstande, der er beregnet til at holde i generationer.
Denne håndværkstradition strækker sig direkte ind i moderne digitalt håndværk. Nordisk softwareudvikling, UX-design og digital arkitektur prioriterer rene, funktionelle brugeroplevelser frem for rodet, forhastet udførelse.
I dag er håndværket primært kendt som nordisk design, berømt for smuk enkelhed, hvor materialet får lov til at tale for sig selv, og selvfølgelig den højeste kvalitet.
Lidt sarkastisk hævdes det, at nordisk design er 20% bedre end det bedste, man kan finde andre steder i verden – og 200% dyrere.
Med en betalt uddannelse har alle nordboere en ph.d. af tvivlsom brugbarhed og adgang til at ansætte medarbejdere med videregående uddannelse i et meget sikkert og velfungerende samfund. Når man tilføjer, at man kan starte en virksomhed på under fem minutter på skattevæsenets hjemmeside, er det ikke underligt, at 10% af den nordiske arbejdsstyrke er virksomhedsejere.
Det betyder også, at de fleste nordboere arbejder i en virksomhed med ti eller færre ansatte.
Hvor nordboerne falder igennem, er inden for investering og venturekapital. Vi er simpelthen for konservative og forsigtige, når det kommer til at investere vores pensioner osv., og resultatet er, at virksomheder, der kan vokse hurtigt, ofte forlader Norden for at bosætte sig i Tyskland, Italien, USA eller Storbritannien. IKEA har nu hovedkontor i Amsterdam, mens Spotify ligger i Californien.
Arbejdsstyrken er meget mobil og dynamisk, og det er nemt både at ansætte og afskedige medarbejdere sammenlignet med de fleste andre lande i den vestlige verden. Robust sundhedspleje, gratis videregående uddannelse og arbejdsløshedsforsikring betyder, at det at skifte karriere eller forlade et job indebærer en lav personlig risiko.
Takket være de flade hierarkier fungerer ledere mere som tovholdere end autoritære chefer. Medarbejdere opfordres til at udfordre beslutninger, foreslå ideer og tage initiativ uanset deres position.
 
Standard arbejdstid overstiger sjældent 37-40 timer per uge. Overarbejde frarådes, og generøs, fleksibel forældreorlov giver professionelle mulighed for at opretholde privatliv sideløbende med ambitioner.
Trods de høje skatter er Norden et globalt kraftcenter for startups og iværksættere, der har  genereret ikoniske teknologiplatforme som Spotify, Skype, Klarna, Supercell og Unity.
Nordiske arbejdsgivere og grundlæggere er ambitiøse, men de har en tendens til at lade produktets kvalitet tale for sig selv. Fokuset forbliver på udførelse, samarbejde og kollektiv indsats snarere end prangende personlig hype.
 

Udforskning, migration og havet
Meget få mennesker i Norden bor mere end fem kilometer fra havet, en bugt eller en fjord. Udover at være bekvemt med nem adgang til havet, giver det også en følelse af at være forbundet med resten af ​​verden. Vi har en fetich for vand.
"Viking" betyder bogstaveligt talt "Fra bugten".
Vi har udforsket, opdaget, handlet og udnyttet, og endelig besat; først over fjorden, derefter over sundet, endelig over havet og ned ad lange floder; hele vejen til Konstantinopel i syd og Canada i nord.
De berømte vikingeskibe kan krydse Atlanterhavet og sejle med mindre end en meter vand under kølen. De kan bæres over et vandfald og dreje 360 ​​grader om deres egen akse.
De indbyrdes dimensioner – højde, bredde og krumning – bruges i dag på de største containerskibe i verden, som naturligvis tilhører det danske firma Mærsk.
En Pecheneg-dreng (fra det nuværende Ukraine), som ikke trivedes i sin landsby, var så heldig at vikingerne kom, og netop havde lige mistet et besætningsmedlem. Så han blev shanghajet. Der var også andre Pecheneger på båden, som var slaver. Nogle af slaverne døde som slaver, mens andre blev adopteret eller giftet ind i vikingefamilier, da båden vendte tilbage til Birka.
På den måde kom genmutationen for blond hår til Skandinavien.
Naturligvis blev nogle Drevlinger også rekrutteret for at erstatte nogle af de vikinger, der valgte at blive i Kiev eller Konstantinopel.
Gennem vikingetiden blev befolkningen i Norden erstattet med cirka 25% pr. generation takket være indvandring og udvandring.
Det sluttede ikke der. I det 19. århundrede emigrerede næsten en million svenskere til USA.
I vikingetiden rejste nordboerne til det nordligste Atlanterhav og til Bagdad i syd. De kom til Konstantinopel via de russiske floder og gennem Middelhavet.
De besatte dele af Rusland og Ukraine langs floderne Dnepr og Volga og skabte dermed Kiev Rus kongeriget, og i vest besatte de 2/3 af England (Danelagen), det meste af Irland, Frankrigs nordkyst (nutidens Normandiet), Shetlandsøerne og Orkneyøerne, Færøerne og Island, to bosættelser i Grønland og tre bosættelser i Canada.
Hver gang var der folk, der blev, selv efter festen var slut. De blandede sig med de lokale, og kulturelle og sproglige påvirkninger gik begge veje.
Hver gang man på engelsk bruger ord som Day, Night, They, Them, Their, Are, Both, Same, Give, Take, Get, Call, Want, Die, Sky, Window, Leg, Skin, Egg, Husband, Wife, Son, Daughter, Law, Wrong, Low, Bag, Cake, Club, Dirt, Kid, Knife, Ugly, Weak, Hit, Trust, Loan, Window, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, og Sunday taler man oldnordisk.
Byerne York, Dublin og Rugby – og hundredvis flere – er navngivet af vikinger, og den sidste (Rug-by) har endda navngivet en boldsport.
Man kan endda undre sig over, om England er opkaldt efter stammen Anglere (som kom fra Danmark, længe før vikingetiden), eller om det blot betyder Eng-land.
Shetlandsøernes hovedstad hedder Lerwick. "Ler" + Vig (bugt). Med et grundlæggende kendskab til oldnordisk kan man afkode utallige stednavne i England, Irland, Nordfrankrig osv.
De rejste overalt hvor man kunne komme frem med en båd. Folk, der boede i de schweiziske alper, havde ikke den fjerneste idé om, hvem vikingerne var.
Ikke fordi vikingerne ikke kunne gå eller ride, men både var deres styrke.
Næsten alle nordboere har i dag en grundlæggende idé om, hvordan man sejler en båd, og vi lærer at svømme næsten samtidig med, at vi lærer at gå.
Vores idé om "ingenting" er steder som Mongoliet og de russiske stepper; ørken, savanne, taiga, prærie, pampas… Nej tak!
Påskeøen er i det mindste forbundet med verden. Fordi vand er lig med forbindelse.
Irrationelt, ulogisk og dumt? Åh ja. Men denne opfattelse er indgroet i vores vandede DNA.
 
 

“Velkommen!”
I de fleste lande er et kraftværk indhegnet, og hegnet vil være forsynet med skilte med teksten "Adgang forbudt".
Når du ankommer til CopenHill-kraftværket i København, er du velkommen til at tage den gratis elevator til toppen, hvor der naturligvis er en bar. Og over baren en udsigtsplatform, hvorfra du kan se hele København og den svenske kyst. Det skrånende tag er beklædt med et silikonemateriale, så du kan stå på ski ned. Der er endda en skilift.
Når du cykler tilbage mod centrum, vil du sandsynligvis passere Nordatlantens Brygge, Papirøen og måske Kalvebod Bølge eller Islands Brygge. Utallige steder, hvor du frit kan sidde ned med en medbragt sandwich og en dåseøl og nyde solen og selskabet af hundredvis af andre, der har fået den samme idé.
En af hovedårsagerne til, at København blev udnævnt til Verdens Arkitekturhovedstad, er de såkaldte Kantzoner.
En kantzone er et sted, der stilles til rådighed for offentligheden, og som er ikke-kommercielt, åbent 24/7 og ofte gjort attraktivt med legepladser, udendørs fitness, grill, petanquebaner og store trapper beregnet til at sidde eller ligge på.
I de angelsaksiske krøniker skrev en engelsk aristokrat, at han mente, at danere “burde være i snor”.
Vi er som myrer – overalt, hele tiden, og bevæger os frit rundt uden restriktioner.
I Danmark kan man ikke eje vandkanten. Du kan eje en strandvilla til 100 millioner kroner med en stor have, der er helt og holdent din. Men selve stranden er offentlig ejendom. I København kan man gå langs hele inderhavnen uden forhindringer, og man kan faktisk gå rundt om hver eneste ø i Danmark, hvis man holder sig ved vandkanten.
I Sverige, Norge, Finland og Island har man "Allemansrätten" (alles ret), hvilket betyder, at man kan gå gennem alle private enge, marker, frugtplantager og skove og endda slå et telt op for natten, så længe man ikke forstyrrer eller ødelægger noget.
I cowboyfilm har du måske set et skilt med teksten "Ubudne gæster vil blive skudt". I Norden kan ubudne gæster blive budt på en kop kaffe.
Du har måske også set i film, hvordan vikinger voldsomt forsvarer en fæstning. Men der var ingen fæstninger i vikingetidens Skandinavien (med undtagelse af et par ringborge, som Harald Blåtand byggede uden et bestemt formål, og som aldrig rigtig blev brugt).
Man kunne gå gennem alle byer og landsbyer og sidde hvor man ville.
Fri bevægelighed er en selvfølge i Norden, måske fordi vi simpelthen aldrig har overvejet alternativet.
 
Hvis en vikingelandsby blev angrebet, ville de gå ud i marken og gå til modangreb (og hvis man studerer det danske fodboldlandshold i dag, vil man bemærke, at vi stadig ikke forstår konceptet forsvar).
Jeg viste nogle turister rundt i København, og ved Kalvebod Bølge så de et par piger bunde en dåseøl og hoppe nøgne i vandet. "Hvad foregår der?" spurgte en af ​​turisterne. "De opfører sig, som om de er hjemme."
Jeg forklarede, at det er de på en måde, og at danskere ikke rigtig skelner mellem offentligt og privat, på samme måde som man gør i de fleste andre lande.
En anden turist, der allerede havde været i byen et stykke tid og havde oplevet holdningen, sagde: "Hvis du finder en lukket dør, så prøv håndtaget."
Et andet interessant turistsammenstød, der er værd at nævne, var et (naturligvis amerikansk) par, der fortalte en servitrice, at de syntes, det var ubehageligt, at en kvinde ammede i restauranten. Parret blev høfligt bedt om at gå – og aldrig komme tilbage.
Skoler i de nordiske lande har ikke en mur eller et hegn. Det ville ikke fungere, for efter skoletid fungerer skolens legeplads ofte også som den lokale legeplads. Udover gynger og rutsjebaner har de også borde og bænke, og hele familier eller beboerforeninger kommer for at spise og hygge sig.
Og det er bare danskerne, der opfører sig, som om de er hjemme overalt. Min norske nabo kan sidde hele aftenen og spille computerspil i sin stue, og så snupper han sin sovepose for at sove i skoven. "Friluftsliv" er det norske udtryk for at være ét med naturen. Om sommeren tror jeg oprigtigt, at nordmænd har mere sex udendørs end indendørs (selvom jeg ikke kan og ikke vil bevise det). Om vinteren har de allesammen ski på hele tiden. Måske sover de med dem på. 
Vi bevæger os rundt hele tiden. Overalt. 
Og de fleste steder bliver vi mødt med den samme besked: "Velkommen!"
 
 
DEL II — ARVEN
 

Sprog og Navne
Oldnordisk var det nordgermanske sprog, der blev talt af nordboerne i vikingetiden – cirka 550-1350. Det er forfaderen til moderne dansk, norsk, svensk, islandsk og færøsk, og det har sat et overraskende stort præg på engelsk og andre sprog.
Oldnordisk udviklede sig fra et tidligere skandinavisk sprog, der normalt kaldes proto-nordisk.
Omkring vikingetiden udviklede Skandinavien gradvist flere regionale varianter. Grænserne var ikke skarpe, og folk kunne generelt kommunikere på tværs af Norden, selvom udtale og ordforråd var forskellige.
Sprogene har naturligvis været stærkt påvirket af andre sprog i disse dage, især tysk; jo tættere på Tyskland, desto stærkere er indflydelsen. Det betyder, at de to fjerntliggende områder i Nordatlanten, Island og Færøerne, næsten ikke er påvirket, og islændinge og færinger ville næsten være i stand til at tale med en person, der taler oldnordisk. Danskere, nordmænd og svenskere ville ikke forstå meget.
Islændinge og færinger kan tale med hinanden med en vis tålmodighed. Andre nordboere vil ikke være i stand til at følge samtalen. Danskere og nordmænd kan tale med hinanden næsten ubesværet, mens svenskere skiller sig lidt ud. Dansk/norsk og svensk har mange af de samme ord, men lidt forskellige udtaler, og nogle af de samme ord, men med forskellige betydninger. Unge mennesker skifter ofte til engelsk, når de mødes på tværs af denne kløft.
For at give dig et eksempel vil jeg kaste sætningen "Dette er et meget vanskeligt sprog" ind:
Oldnordisk: “Þetta er mjög erfitt mál.”
Islandsk: “Þetta er mjög erfitt tungumál.”
Færøsk: “Hetta er eitt sera torført mál.”
Norsk: “Dette er et veldig vanskelig språk.”
Svensk: “Detta är ett mycket svårt språk.”
For en dansker vil der være forskellige sværhedsgrader at læse en avis på de andre nordiske sprog. På islandsk eller færøsk ville det være muligt at forstå, hvad artiklen handler om (men det er det), på svensk det meste af den, og på norsk stort set ubesværet.
Det er ret nemt for nordboer at lære engelsk, da mange ord allerede er ens (med oldnordisk ord i parentes): awkward (afugr), berserk (berserkr), blunder (blundra), crawl (krafla), gad (gaddr), haggle (hǫggva), ransack (rannsaka), scathe (skaði), slaughter (slátr). 
Lidt mere jordnært, nogle langt mere almindelige ord (denne gang med den danske ækvivalent i parentes): Day (dag), Night (nat), Wife (viv), Knife (kniv), Window (vindue), Laughter (latter), Come (kom), Life (liv).
Det blev virkelig spændende, da nogen fortalte mig, at der er en "bro" mellem sprogene i den engelske dialekt, der tales på Shetlandsøerne. Så jeg tog derop med det ene formål at snakke med folk på en lokal pub og suge sproget til mig. 
Det viser sig, at det danske ord “barn” på shetlandsk er “Baern”. “Kirke” er “Kirk”. “Ko” er “Coo”.
Det lykkedes mig (med en smule bestikkelse) at samle to shetlændere, en skotte og en englænder omkring et bord, hælde lidt whisky på dem og teste, hvor godt de forstod længere sætninger på islandsk og dansk. Shetlænderne klarede sig let bedre end skotten og englænderen.
Jeg må indrømme, at jeg blev ret fuld den aften, men tømmermændene var det værd. Dette var sprogvidenskab, når det er bedst.
Ligesom med dansk og svensk er der naturligvis lignende ord på dansk og engelsk med lidt forskellige betydninger: "Sky" betyder himmel på engelsk, og "Go" (Gå) betyder at bevæge sig.
Men vi er mere eller mindre på samme side.
Tilsyneladende betalte det sig at besætte England i et par hundrede år, da engelsk nu er det mest almindelige lingua franca på verdensplan.
Som tidligere nævnt er der utallige steder rundt om i England – og derfor også i tidligere engelske kolonier – navngivet af vikinger. Jórvik blev til York, og nu endda New York.
Det virkelig slående er, at "-by" i engelske stednavne i bund og grund er et fossil af vikingebosættelserne i England. Der findes hundredvis af -by-navne, især i Yorkshire, Lincolnshire og East Midlands. Åh, øh, og selvfølgelig i Danmark, Sverige og Norge. "By" betyder oprindeligt landsby.
Jeg har allerede nævnt Rugby – rug-byen – der gav navn til en boldsport.
Og nu til navnene.
Erik, Harald, Knud, Svend, Leif, Gorm, Frode, Halfdan, Ragnar, Sigurd, Stig, Tor, Toke, Ulf, Asger, Bjørn, Håkon, Holger, Ivar, Astrid, Freja, Sigrid, Ingrid, Gudrun, Thyra, Tove, Liv, Ragnhild, Gunhild, Helga, Signe, Dagmar og mange, mange flere. Stadig populære, og alle førkristne, hvilket betyder ældre end år 700.
Gorms søn ville traditionelt blive kaldt Gormsson (eller Gormsen). Dette var det patronymiske navn. Du ville vide, at Harald Gormsson var søn af Gorm. Simpelt. Datteren ville være Guðdrun Gormsdóttir – Gorms datter.
Hvis moderen var vigtigere, ville det være et matronym, ligesom Kong Svend Estridsen – søn af Dronning Estrid.
I 1828 beordrede et kongeligt dåbsdekret, at børn skulle få et fast familienavn, der skulle forblive i familien for evigt. Så nu er mit navn Sørensen, opkaldt efter en Søren fra omkring 1820, som jeg ikke aner noget om. Igen var det den kristne kirke, der blandede sig. I Island og på Færøerne bruger vi stadig patronymiske (og matronymiske) efternavne. Kirken bestemte også, at en kvinde skulle tage sin mands efternavn. Så min mor blev også kaldt Sørensen, uden nogen relation til denne Søren, og uden at være søn af nogen. Denne idioti er begyndt at forsvinde ret hurtigt, og mange kvinder vælger nu at beholde deres familienavn, når de gifter sig.
Faktisk håber jeg, at folk vil begynde at omfavne vores arv og begynde at bruge patronymer og matronymer igen, nu hvor loven er blevet mere lempelig.
 
 

Landskab og natur
Der er enorme forskelle på naturen i de nordiske lande. Danmark er øer af marker og strande i et fuldstændig fladt landskab. Ingen floder, bjerge, klipper eller store højdedrag. Sverige går fra et dansk-lignende landskab til endeløse skove og en bjergkæde med Skandinaviens højeste bjerg.
Norge, Færøerne og Island er lodrette klipper, floder og vandfald. Smukke dramatiske landskaber.
Kun Island har vulkaner og gejsere.
Det er klart, at landet med de mindst dramatiske landskaber, men mest landbrugsjord og nem adgang til fiskeri, i det meste af historien også har været det rigeste og tættest befolkede. Det ville være Danmark, der også havde den korteste afstand til handel med resten af ​​Europa og de britiske øer.
Hvor interessant det end lyder, vil jeg opfordre til at springe Danmark over, hvis man rejser hele vejen fra Australien for at opleve den betagende skønhed i de nordiske lande. Tag i stedet til Norge eller Island.
Selv internationale filmskabere, der producerer en historie, der udspiller sig et sted i Danmark, vil tage til Norge for at filme den. En fjord skal være omgivet af lodrette klipper, ikke sandstrande og fladt landbrugsjord…
Jeg husker tydeligt oplevelsen af ​​at se Netflix Vikings og grine højt, da vores helte ankom til Hedeby og Uppsala. Smukke bjerge – i serien. I virkeligheden? Ikke rigtigt. (Hvis du aldrig har været i Uppsala kan jeg fortælle at landskabet ligner Amager Fælled.)
Det, vi har til fælles, er dagslysets varighed, som varierer i løbet af året. En aften omkring midsommer kan vi sidde i solen klokken ti om aftenen, mens solen allerede er gået ned om vinteren, når vi går hjem fra arbejde om eftermiddagen.
Golfstrømmen gør sit arbejde i de dele af Norden, den berører. Temperaturen om vinteren er sjældent under -5 grader Celsius og om sommeren aldrig over 25. I det nordlige Sverige og Finland er det en helt anden historie. Der kan det blive rigtig koldt.
For at finde pålidelig sne skal man nord for 62-64°N og ind i landet.
I Sverige, Finland og Norge kan man finde ulve, vildsvin, bjørne og elge, og i de nordligste dele rensdyr. I Danmark kan man møde ræve, hjorte og grævlinger. På Færøerne og Island er antallet af firbenede dyr mere begrænset, men du har en langt større chance for at se sæler og hvaler.
Hvis du er fugleentusiast, er Norden en drømmedestination med enorme variationer, fra vadefugle og storke i syd til lunder i nord, med en god chance for at se ørne og falke på den skandinaviske halvø (Norge, Sverige og Finland).
Domesticerede dyr er mest talrige i Danmark, med heste, grise, køer og kyllinger. Store flokke af får kan findes i Danmark og Nordatlanten.
Den domesticerede gris er især interessant historisk set. I modsætning til andre husdyr finder grise ikke deres egen føde. Du skal fodre dem. I modsætning til andre husdyr giver de intet udover kød (ingen æg, læder, mælk, uld…). Dette gør grisen til en luksusvare, og i mytologien æres svinekød som mad for guderne (og selvfølgelig spiser vi flæskesteg til jul!).
Særimner er en gris, der kan slagtes og spises af de døde helte (Einherjer) i Valhal og genoplives næste morgen, igen og igen.
Og hvem kan ikke lide bacon???
Men i Nordatlanten – Færøerne og Island – var det simpelthen for meget arbejde og for dyrt, så de skiftede til får i stedet.
Fisk er rigeligt i alle de nordiske lande. I Danmark og Sverige (Nordsøen og Østersøen) er der en overflod af sild, og omkring Norge, Færøerne og Island er torsken stor, og der er masser af dem. Udover trawling og spisning, men af ​​kuriositet, er variationen af ​​fisk enorm.
Når vi vender opmærksomheden mod vejret, lyder ordsproget – i kystområderne – "hvis du ikke kan lide vejret, så vent fem minutter".
Det er relativt mildt med hensyn til temperatur, det er altid lidt blæsende og altid lidt fugtigt.
"Klæd dig på efter vejret" betyder miniskørt, gummistøvler og regnfrakke. I denne vind er en paraply ubrugelig.
Jeg arbejdede i en butik i København med et permanent skilt udenfor, hvor der stod "Perfekt cykelvejr". Det meste af året var vores internationale gæster meget uenige. Men vi er – trods alt – stadig vikinger.
 
 
 

Mad, hjem og hverdagsliv
Svinekød, fisk, kylling, rug, hvede, mælk og æg er hovedingredienserne i vores kost. I Island erstatter vi svinekød med lam. Dette er uændret siden vikingetiden.
Ligesom alle andre kulturer i "den gamle verden" har vi naturligvis integreret ingredienser fra "den nye verden" i vores kost. I vores tilfælde primært kartofler, tomater og chokolade.
(En kort forklaring for dem, der ikke rigtig har tænkt over det: nogle planter har kun udviklet sig naturligt i Amerika. De mest kendte er kartofler, tomater, majs, chili, peberfrugter, bønner og kakao. Ingen af ​​disse var kendt i "den gamle verden" før det 16. århundrede. Andre almindelige ting fra "den gamle verden" tog sin tid til at komme til Skandinavien, såsom ris fra Asien (1300-tallet), te, også fra Asien, og kaffe fra Afrika (begge 1600-tallet). Så ingen af ​​disse var kendt i den historiske vikingetid.)
Til morgenmad spiser vi brød med pålæg – primært ost, marmelade eller chokolade – med kaffe, eller morgenmadsprodukter med mælk. Havregrød er stadig populært og har været det siden altid – formodentlig endda før vikingetiden.
De almindelige retter til frokost og aftensmad kan byttes om afhængigt af regionen. Et varmt måltid til aftensmad og et koldt måltid til frokost, eller omvendt.
Det kolde måltid vil være knækbrød eller mørkt rugbrød med pålæg: forarbejdet fisk eller svinekød med ekstra pynt af mayonnaise, remoulade, sennep, karse, løg, dild, forårsløg, ristede løg, persille, svampe, rejer osv. I Danmark er dette kendt som smørrebrød og serveres klar til at spise. På svensk vil det være kendt som smörgåsbord, hvilket bogstaveligt betyder, at det vil blive serveret som buffet.
Det varme måltid vil være fisk, svinekød, oksekød eller kylling, med kartofler, ris eller pasta, serveret med en tyk sovs af en slags og lidt grønt.
Det er naturligvis også almindeligt i disse dage at spise italiensk, indisk, thailandsk, tex-mex eller en anden "eksotisk" ret til et varmt måltid.
En yderligere ting, der er værd at prøve i Danmark, er hotdogs. Det interessante ved en dansk hotdog er, at antallet af toppings – ligesom på smørrebrød – er fuldstændig vanvittigt. Gå til en af ​​pølsevognene i gågaden, spørg efter en ristet hotdog med "alt", og hvad de end spørger dig om herfra, så sig "ja". Du spiser den som en taco: hold den stille og bevæg hovedet rundt, ellers bliver toppingen fordelt ned ad dit tøj.
I Island har de overlistet danskerne ved at putte toppingen i brødet under pølsen. I de andre nordiske lande behøver du ikke at prøve. De er kedelige.
Uden køling spiste nordboerne i vikingetiden en masse syltet, saltet, røget, fermenteret og tørret mad. Syltet og røget er stadig meget – meget – populært i alle de nordiske lande, mens tørret fisk hovedsageligt findes på Færøerne og Island.
Vi drikker vand, mælk, øl og vin, og af og til en cocktail. Og vi drikker meget mere kaffe end noget andet sted i verden, på trods af at vi ikke selv producerer det sorte guld.
I vikingetiden havde de rige adgang til importeret vin, men den mest almindelige drik var øl, og til særlige lejligheder mjød (en tyk og sød hedvin lavet af fermenterede bær og honning).
Til lækkerier foretrækker vi lakrids og chokolade, og af og til wienerbrød eller chokoladekage med bær og flødeskum.
At blive inviteret ind i en nordbos hjem – hus eller lejlighed – betyder, at man tilhører den mest intime inderkreds af venner. Mens mange familier aldrig låser døren, er vores hjem vores fæstninger af ro. Indretningen er sparsom, i dæmpede farver, praktisk møbleret, ofte med møbler og lamper (med mere) af høj kvalitet, der er gået i arv eller vil gå i arv i generationer.
Andetsteds i bogen jokede jeg med, at en dansk designerlampe koster mere end et hus i Nigeria. Og den holder sandsynligvis længere. Det er ikke så langt fra sandheden, som man måske tror.
Man forventes at føle sig hjemme. Du er velkommen til at sidde hvor du vil. Du er velkommen til at finde noget mad i køleskabet. Du er velkommen til at tage opvasken. Når vi hører det amerikanske udtryk "entertain guests", bliver vi stressede. Vi "underholder" ikke. Vi "hygger".
"Hygge" er et fænomen, der er kendt i hele Norden, selvom det primært hedder sådan i Danmark. Og det kræver en vis forklaring, men bare rolig, vi kommer tilbage til mit hus igen.
Først og fremmest betyder "hygge" dejligt eller behageligt i daglig tale.
"Hyggeligt" for at møde dig, dette er "hyggeligt" og "hyg dig" (som betyder "at have det godt").
Men som fænomen betyder "hygge" at skabe et sted og en situation, der holder den ubehagelige, kolde og formelle verden ude. Blødt tøj, varme drikke, stearinlys og lav behagelig musik, med en god bog eller uformel samtale, at lade som om tiden ikke eksisterer.
Mange objekter kan være "hygge", som "hygge-sokker", "hygge-mad" og "hygge-lys" – objekter, der styrker følelsen af ​​velvære og uformalitet.
"Hygge" betyder også ikke at forsøge at opnå noget. "Hygge-fodbold" betyder for eksempel at spille fodbold uden rent faktisk at holde styr på stillingen, og at være tålmodig med nogen, der forlader banen for at tage en slurk af hans øl.
"Han er hyggelig" betyder, at han får dig til at føle dig godt tilpas i hans selskab.
En "hygge-aften" kan være at mødes for at spille brætspil med et dejligt glas vin eller en kop varm kakao og masser af pauser til at snakke.
For at tale om "hygge" kan man ikke tale om politik eller noget andet, der får blodet til at koge. Det skal være behagelige, uformelle og blide indtryk. Blødt tøj, blødt lys, rolig samtale, usund mad (kager, chips og slik) og ingen tidspres.
Nordboere arbejder hårdt og fokuseret, multitasker, planlægger alt i detaljer og er generelt overpræsterende. Vi er ufiltrerede, har stærke meninger og viger aldrig tilbage fra en ophedet debat. Vi er kynisk rationelle og effektive. Hygge er modgiften, hvor vi slukker for det hele.
Så nu er vi tilbage i mit hus. Jeg har fundet en god flaske rødvin, tændt en masse stearinlys, slukket loftslampen, og nu spiller vi et eller andet brætspil, men bliver konstant distraheret af en hyggelig samtale, og ingen af ​​os husker point eller hvis tur det var. Det er ikke vigtigt. Ved Oðin, dette er hyggeligt.
I ovnen står et fad med Plokkfiskur (en islandsk ret bestående af torsk, kartoffelmos, hollandaisesauce, muslinger, løg og karry). Det er faktisk en rest fra forleden dag, men nok til os begge. Da køkkenuret ringer, tager jeg den ud af ovnen og sætter retten på en bordskåner på stuebordet, mens du finder tallerkener, knive og gafler. Vi gider ikke sidde oppe ved spisebordet, fordi det er så hyggeligt.
Efter aftensmaden hjælper du mig med at bære tallerkenerne osv. ind i køkkenet, skylle dem af og sætte dem i opvaskemaskinen.
Jeg åbner en flaske vin mere og lægger nogle kartoffelchips i en skål.
Nogen tid efter midnat indser vi, at det er arbejdsdag i morgen, og du har drukket for meget til at tage hjem. Så jeg finder en dyne og en pude, nogle tæpper og et lagen og en stor t-shirt til dig, så du kan sove på sofaen. Jeg har også en ekstra tandbørste, du kan få, og et håndklæde, så du kan tage et bad om morgenen. Næste morgen, klokken syv, finder jeg hvidt brød og knækbrød, sammen med ost og Nutella, mens du er i bad. Du har allerede sat kaffe over. Vi cykler på arbejde klokken otte. Der er en børnesæde monteret bag på min cykel, men min datter er hos sin mor i denne uge. Klokken fire om eftermiddagen, når alle forlader kontoret, går vi ned til en lokal bodega og drikker en øl. Det faktum, at du er virksomhedens administrerende direktør, og jeg er i montageafdelingen, har ingen indflydelse på vores forhold på nogen måde. Vi har trods alt døtre på samme alder på det samme håndboldhold. Og jeg er ved at overtale dig til at deltage i min anden fritidsaktivitet, som er ridning.
 
 
 

￼[image: image6.png]Ikonografi
Når du ser en hjelm med horn, ved du på under et sekund, at det er en viking. Sådan fungerer ikonografi. Et symbol, der læses lige så hurtigt som et enkelt tal, men straks efterfølges af alle mulige associationer. Det sætter stemningen og åbner op for et sæt forventninger. 
At vikinger aldrig havde horn i deres hjelme er noget irrelevant. Ikonet fungerer fejlfrit. 
Til Bayreuther Festspiele-produktionen af ​​Wagner-operaen Der Ring des Niebelungen mente scenograf Carl Emil Doebler, at det ville få vikingerne til at se mere barske ud. På den måde blev ikonet født i 1864. 
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Et andet velkendt ikon er Thors hammer – Mjölnir. Den er 100% autentisk og i Norden et elsket symbol for både nordisk kultur, historie og mytologi.
Det blev mærkeligt, da Marvel Comics kom op med en murstenslignende firkantet hammer, men de fleste ignorerer den.
￼[image: image8.png]Historien om dette symbol er tæt forbundet med kristendommens introduktion i Norden, hvor folk bemærkede korshalskæderne og følte sig tvunget til at imødegå den.
Måske er "imødegå" et for stærkt ord. I nogle vikingetidsgrave findes både hammeren og korset, båret af den samme person, og i Island gættes Ulvekorset til at være en morph af de to symboler.
Trods alt var kristningen i de fleste nordiske områder en langsom proces.
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I tatoveringer og logoer er runerne populære, og nogle nordiske børn lærer stadig at læse og skrive runer i skolen.
Runerne er en sjov omvej. Inspireret af det latinske – og måske også det kyrilliske – alfabet udviklede nordboerne deres egne bogstaver for bedre at matche den lokale udtale og for lettere at kunne hugge (“riste”) i træ og sten. Nogle af bogstaverne er mere eller mindre identiske med de latinske modstykker, fx B, F, R og S, mens andre er helt forskellige.
Det findes i en række variationer: Den ældre Futhark, den yngre Futhark, engelske runer og svenske kortstavede. I det, der oftest opfattes som vikingetiden, var det primært det yngre Futhark, der var i brug.
Men da håndskrift blev mere almindelig, omkring år 1200, forsvandt runerne til fordel for det latinske alfabet. Runer blev primært brugt til at skrive på runestave (træstykker med korte beskeder – vikingetids-SMS'er) og runesten.
Runesten kan være beskrivelser af begivenheder eller personer, men mere end halvfems procent af dem udtrykker den samme generelle besked: "Jeg (navn) rejste denne sten til ære for min far/bror (navn), som døde i det (specifikke) slag".
Stenen er ikke rejst, hvor personen døde eller blev begravet, men på hans jord. Og budskabet kan ikke misforstås: "dette land er nu mit!"
￼[image: image9.png]Der er mere end 4000 runesten, hovedsageligt i Sverige, Danmark og de britiske øer. Helt sikkert de fleste i Sverige. Alle er registreret i den europæiske runestensdatabase med original runetekst, afskrift med latinske bogstaver og et forsøg på oversættelse.
Da de ikke havde autokorrektur og regler for skrivning, blandede nogle af futharkerne sammen og lavede deres egne forkortelser, er nogle af stenene meget svære at læse.
Mange af runestenene er på et tidspunkt blevet brugt som byggematerialer i kirker og stalde, og vi kender ikke deres oprindelsessted. 
Nogle nordboere har lavet graffiti i runer forskellige steder. I Hagia Sofia-kirken (nu moské) i Istanbul kedede nogle vikinger (hyret til sikkerhed) sig under en prædiken og ridsede deres navne ind i marmoren. Fair nok. 
At hugge en længere klage over ikke at få sin løn udbetalt til tiden i en tusind år gammel løvestatue er lidt mere tvivlsomt. Dengang ville jeg have sagt fuldstændig uacceptabelt hærværk. Men tusind år senere er både den 2000 år gamle løvestatue og det 1000 år gamle hærværk faktisk arkæologisk interessant. 
Du kan finde en anstændig runeoversætter online, fx vikingr.site. 
Nogle tror fejlagtigt, at vi stoppede med at lave runesten, da Norden blev kristnet, men det er ikke tilfældet. Langt de fleste runesten er faktisk lavet af kristne vikinger.
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Vegvisir (“Vejviseren” eller “Vikingekompasset”) er en meget populær dekoration og tatovering. Den ældste original, der er fundet, er fra et islandsk dokument fra omkring 1800-tallet, og eksperter elsker at fortælle folk, hvordan det ikke er autentisk. Det ligner dog andre meget ældre symboler meget, så jeg tror, ​​det er rimeligt at antage, at det ikke er helt uautentisk.
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Drager og slanger er populære motiver, men det er vigtigt at forstå, at det er to sider af samme sag. 
En drage i nordisk tradition er ikke vinget og ildspyende, men faktisk bare en overdimensioneret og overnaturlig slange. I nogle udskæringer er den blevet fundet med mærkelige ben eller tentakler, men den mest dominerende brug af slangen/dragen er som en omrids af runetekst. 
På den ene side er det lidt ironisk, da Norden ikke har store eller farlige slanger, på den anden side er en slange perfekt til tekstkonturer, dekorationer, smykker osv. 
￼[image: image1.png]
Ravne, vildsvin, krager, ulve og katte forbindes med forskellige nordiske guder, og deres forskellige naturlige evner og forestillede overnaturlige egenskaber gør dem populære i dekorationer af forskellig art.
Dette er faktisk et af de meget synlige beviser på, at den kristne kirke aldrig formåede at udrydde den gamle mytologi fuldstændigt.
Mens den kristne ikonografi med løver, ørne og enhjørninger blev meget populær, uddøde de oldnordiske dyredekorationer aldrig helt.
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Knuder er populære. Sammenflettede dobbelte linjer, der løber over og under sig selv i spændende knuder, er et fast element i vikingegrafik. Nogle gange en endeløs linje, nogle gange som en slange med hoved og hale, og nogle gange endda som en magisk slange med mærkelige tentakler, der skaber undermønstre. 
Du behøver ikke at være længe i Skandinavien, før du begynder at genkende dem overalt. 
Dette er ikke en udtømmende liste, men de mest populære motiver. Hvis du søger online efter vikingegrafik, finder du en uendelig kilde til inspiration og forskellige autentiske eller kreative tilpasninger, der passer til dine personlige præferencer. 
Vikinger har aldrig været optaget af autenticitet og kulturel konservatisme, så hvis du føler dig inspireret og lader din kreativitet flyde, gør du faktisk præcis det samme, som nordboerne gjorde for 800 år siden. 
Intet dør, før det bliver statisk. 
 
 
 
DEL III — DEN MODERNE VIKING
 
 
 

Vikingen som en moderne identitet
Vikingen er blevet en moderne figur, som folk bruger til at udtrykke ideer som fx:
●Uafhængighed
●Mod
●Udforskning
●Modstandsdygtighed
●Ligestilling
●Håndværk
●Fællesskab
●Forbindelse til naturen
●Maskulinitet og femininitet
●Nordisk identitet
●Modstand mod autoriteter
●Eventyr
En akademisk undersøgelse fra 2026 af vikingernes populærkultur identificerer faktisk tilbagevendende moderne vikinge-"karaktertyper", herunder krigeren, opdagelsesrejsende, håndværkeren, feministen og stilikonet (Susana Tosca, Nanna Holdgaard, Jon Mangerel, Sofie Broe & Ceridwen Amy Boel Kjeldsen, 2026, “Mediating the Vikings: Popular Culture, Character Types and Museum Audience Experiences” Museum & Society, bind 24, nr. 1, s. 1–16. Den blev udgivet af Syddansk Universitet i maj 2026 og er fagfællebedømt.)
Undersøgelsen analyserer ikke blot film eller tv. Forskerne interviewede besøgende på to danske museer og undersøgte, hvordan folks forventninger til "vikinger" er blevet formet af populærkulturen, før de overhovedet træder ind på museet.
Deres centrale idé er, at den moderne viking er en "åben konstruktion": folk fylder vikingebilledet med betydninger hentet fra film, tv, spil, musik, mode, museer og deres egne ideer om nordisk identitet.
Mange danskere så også på den politiske konflikt med den amerikanske regering vedrørende Grønland i 2025-26 og omtalte danske og grønlandske politikere med antydninger af "vikingeånd" – uafhængighed, modstand, robusthed og mod. Især Jens-Frederik Nielsen (Grønlands statsminister), Mette Frederiksen (Danmarks statsminister), Múte B. Egede (Grønlands udenrigsminister) og Lars Løkke Rasmussen (dansk udenrigsminister) blev gentagne gange omtalt som "vikinger", fx "Mette Frederiksen slår opad som en sand viking". 
Nogle autentiske værdier fra vikingetiden passer utrolig godt ind i den moderne verden: kvindelig handlekraft, personlig frihed, en demokratisk tankegang osv., hvor nordboerne på en eller anden måde var tusind år forud for deres tid – i hvert fald sammenlignet med nabobefolkningerne.
Andre værdier er siden blevet påduttet, såsom naturbeskyttelse. Naturligvis var nordboerne i vikingetiden meget optaget af samspillet med naturen, men utvivlsomt mere for at få en god høst end for at beskytte naturen mod forurening. Der er stor forskel på behov og mål i 926 og 2026.
Vikingetidens nordboer var også overlegne, hvad angår slavehandel. Vi afviser hurtigt dette med bemærkningen om, at "alle andre også gjorde det", og skynder os videre. Den genskabte vikingeidentitet er langt mere politisk korrekt, omend stadig afvisende over for meget af den politiske korrekthed eller kulturelle følsomhed, der findes i mange andre dele af verden.
Det er en balance. Vi skelner mellem at skade mennesker fysisk og følelsesmæssigt. Nøgenbadning, offentlig druk, bandeord, religiøse karikaturtegninger, offentlige obduktioner af giraffer eller slagtning af hvaler osv. falder ind under kategorien "vi er ligeglade med, hvad du synes".
Hvis du kan holde op med at lytte og stirre, vende ryggen til og gå væk, så har vi ikke skadet dig. Det er dit eget problem.
Hvis du mister besindelsen og hæver stemmen, vil du blive betragtet som retarderet. At bevare fatningen er et tegn på intelligens og selvkontrol. Hvis du vil kritisere noget, vi gør, skal du roligt fremlægge håndgribelige og logiske argumenter.
At skade mennesker (eller dyr unødvendigt) er dog fuldstændig uacceptabelt, og de nordiske lande har faktisk den laveste voldsstatistik i verden. Stridsøksen, som vikingetidens nordboer var så berømte for, er ikke en del af den moderne vikingeidentitet.
En mindre heldig – og temmelig usund – del af den moderne vikingeidentitet er udholdenhed. Ordet "viking" bruges til at beskrive atleter, der overskrider alle rimelige og sunde grænser, folk, der har for lidt tøj på i kulden, og folk, der kan drikke meget store mængder alkohol uden at blive synligt påvirket.
Træningen til sidstnævnte fænomen starter tidligt, og selvom voksne skandinaver faktisk ikke drikker meget mere end alle andre europæere, ser billedet meget anderledes ud, når det kommer til teenagere, ifølge nogle ret skræmmende statistikker. Vi opbygger udholdenhed på en meget usund måde.
Alt dette for at sige, at en vigtig del af den moderne vikingeidentitet er selvkontrol og tilbageholdenhed, og det er uacceptabelt at have et temperament, virke synligt beruset eller vise stærke følelser, uanset hvor meget man har drukket, er blevet provokeret eller ophidset.
Og – som nævnt tidligere i bogen – hvis man argumenterer baseret på sine følelser eller blind tro, vil man blive latterliggjort nådesløst.
Det handler om at vise verden, at du har selvkontrol, og at du er rationel. Først da kan du gå videre til næste trin: at kontrollere noget andet. Jeg giver ikke mine bilnøgler til nogen, der hæver stemmen eller tror på Jesus. Min forsikring er for dyr til det.
Mod trænes også fra en tidlig alder. Vi lader børn udforske verden på en måde, der lærer dem at komme til skade og rejse sig igen. De cykler alene til skole fra første klasse, bliver opfordret til at stå på skøjter og rulleskøjter og slipper hjælpemidlerne så hurtigt som muligt, bliver skubbet i vandet for at lære at svømme (og bliver grinet af, når vi skal redde dem, så de bliver motiverede) og så videre. De hjælper med at hugge hovederne af kyllinger og tager på fisketur, før de starter i skole. Ufølsomt, måske, men de lærer at håndtere frygt. Jeg reparerede ikke mine døtres cykler eller deres bukser. Jeg stod bag dem og fortalte dem, hvordan de skulle gøre det. De kunne reparere en forlængerledning og bage et brød, før de startede i anden klasse. Det betyder, at deres venskaber og forhold er baseret på ønske og ikke på et behov for hjælp.
Min kollega “Norwegian Viking Queen” Evie Madsen skrev denne udtalelse på sin (meget populære) Instagram-konto:
My colleague Evie Madsen wrote this statement on her (very popular) Instagram account: "Jeg har modtaget adskillige beskeder fra mænd, der siger, at de ønsker en vikingekvinde. Jeg tror, ​​det betyder, at de leder efter en kvinde med et skandinavisk udseende. Jeg vil også antage, at det betyder, at de leder efter en selvsikker, uafhængig, stærk og sund kvinde, der ved, hvordan man tager vare på sig selv.
Her er mit råd til alle jer, der ønsker at møde en kvinde som hende: Først skal I stille jer selv dette spørgsmål; hvilken slags mand tror jeg, en vikingekvinde ønsker og har brug for i sit liv?
Næste skridt for dig er at se på dig selv i forhold til, hvad dit svar på det spørgsmål er.
Det er mit venlige råd til jer på vegne af os skandinaviske kvinder.
Hav en dejlig dag alle sammen."
Og det er den moderne viking i en nøddeskal: Vi vælger at være sammen med mennesker, vi synes er sympatiske, ikke fordi vi har brug for noget. Vi kan få dækket vores egne behov for madlavning, håndarbejde, rengøring, at nå den øverste hylde og at montere en lampe.
"Jeg er ikke enig" er nok det mest nordiske, du kan sige til din overordnede på din arbejdsplads. Alle har lige stor værdi og betydning i de nordiske lande, og især myndigheder og ledere skal navigere i det konstante behov for at forklare deres beslutninger. Mens tillid gives som en selvfølge, er respekt noget, der optjenes gennem hårdt arbejde og bundsolide argumenter. Vi følger ikke ordrer – vi følger fornuft.
Mange tyske eller amerikanske erhvervsledere er ankommet til de nordiske lande og havnet midt i et forfærdeligt mareridt. Pludselig er deres autoritet og position værdiløs – kun deres virkelige evner, som skal bevises dagligt, betyder noget. Udtrykket "fordi jeg er din overordnede" vil kun blive mødt med godmodig latter og en venlig skulderklap.
Og dette bringer os til det moderne vikingesamfunds attitude.
For at forklare dette, lad mig invitere dig til en fest.
Middagen starter kl. 18.00 og slutter engang efter midnat. Vær forberedt på at sidde hele aftenen, drikke meget og snakke meget. Når maden er spist, bliver vi ved bordet.
Når vi ankommer, hilser du på alle individuelt. Bliv ikke overrasket, hvis en eller flere personer krammer dig – du er trods alt en ven af ​​en ven.
Alle (inklusive dig) hjælper med at bære ting til og fra køkkenet, dække bord, rydde op osv.
Når du spørger folk, hvordan de mødtes, vil nogle have mødt hinanden gennem et tidligere job, nogle gennem en hobby, nogle gennem deres børns dagpleje og nogle i børnehaven. Du vil bemærke, at venskaber varer hele livet, på trods af alle mulige forskelle.
Du vil også bemærke, at folk absolut ikke har noget filter, når det kommer til samtaleemner: sex, at bryde loven, dumme fejl, økonomi osv.
 
Ros ikke dig selv, din partner eller dine børn. Det er pinligt. Men du er velkommen til at gøre grin med dig selv. Selvironi værdsættes højt og er et tegn på selvtillid. Hvis nogen gør grin med dig, er det et tegn på respekt. Hvis de ikke gør det, har du et problem. At kunne tolerere at blive gjort grin med er et tegn på selvtillid og tillid.
Hvis du vil imponere, så bemærk dette: tid er værdifuld og dyrebar, penge er det ikke. Du kan imponere med en ferie eller hobby, men ikke med en dyr bil eller tilbehør. Brug ikke din titel; "Jeg arbejder hos Novo" er nok, vi behøver ikke at vide, om du er administrerende direktør eller den, der taper papkasserne.
Hvis nogen ved bordet beder om hjælp til at flytte eller lægge fliser på en terrasse, vil der straks være 3-4 personer, der tilbyder deres hjælp. Du er velkommen til at melde dig frivilligt – sådan får du nye venner. Vi tilkalder ikke professionel hjælp til at fikse ting, som vi selv kan klare. Vi fikser ting. Sammen.
 
 

Vikingernes attitude i moderne tid
Vikingerne forsvandt aldrig rigtigt.
I århundreder efter vikingetidens afslutning blev den nordiske fortid i vid udstrækning husket gennem fragmenter: sagaer, ruiner, stednavne, legender og en håndfuld skriftlige beretninger. Men fra det 18. århundrede og fremefter begyndte Skandinavien at genopdage sin vikingearv. Vikingen blev gradvist forvandlet fra en historisk figur til et kulturelt ideal.
Den første store genopfindelse kom med romantikken.
I slutningen af ​​det 18. og 19. århundrede blev europæiske intellektuelle fascineret af det middelalderlige Norden. Skandinaviske forfattere, kunstnere og historikere begyndte at se tilbage på vikingetiden som en heroisk national fortid.
Vikingen blev modig, fri, uafhængig og forbundet med et gammelt nordisk hjemland. Den historiske virkelighed var betydeligt mere kompliceret, men billedet var ret kraftfuldt.
Det var i denne periode, at vikingerne begyndte at blive symboler snarere end mennesker.
Vikingen i det 19. århundrede var nyttig, fordi han kunne repræsentere kvaliteter, som moderne skandinaver genkendte – eller ønskede at genkende – i sig selv: mod, styrke, uafhængighed og integritet.
Efterhånden som nationalismen spredte sig over hele Europa, blev vikingen en del af konstruktionen af ​​moderne skandinaviske nationale identiteter.
Han blev "en af ​​os".
Denne transformation er vigtig. En vikingeidentitet kunne nu arves kulturelt, selv af folk, der ikke havde nogen direkte forbindelse til vikingesamfundet.
Det tyvende århundrede frembragte en helt anden viking.
Vikingesymboler og mytologi blev tilegnet af racistiske og nationalistiske bevægelser, mest notorisk af Nazityskland og senere af forskellige ekstremistiske grupper.
Vikingen blev forbundet med racemæssig renhed, erobring og en mytisk germansk fortid, af folk, der tilsyneladende ikke havde nogen historisk indsigt.
Dette skabte et problem, der stadig eksisterer i dag: de samme symboler, der kan repræsentere nordisk arv, mod eller historie, kan også bruges til at kommunikere eksklusion og ekstremisme.
Moderne skandinaver har derfor et kompliceret forhold til nogle vikingesymboler.
Hagekorset var i mange år logoet for det danske bryggeri Carlsberg, men blev afskaffet efter det tyske nazistpartis opkomst.
Efter Anden Verdenskrig skabte populærkulturen gradvist en anden viking.
 
Han blev større, mere højlydt og mere spektakulær, og noget interessant skete: den fiktive viking blev kulturelt virkelig.
Millioner af mennesker, der ved meget lidt om vikingernes historie, har ikke desto mindre en stærk idé om, hvordan en viking ser ud og opfører sig.
I slutningen af ​​det tyvende og begyndelsen af ​​det 21. århundrede bevægede vikingen sig igen.
Han forlod historiebogen og biograflærredet og trådte ind i hverdagens forbrugerkultur.
Vikingeikoner optræder på tøj, smykker, tatoveringer, restauranter, bryggerier, sportshold, fitnesscentre, musik, videospil, firmalogoer, turisme og indretning.
Vikingen er ikke længere nødvendigvis en historisk figur.
Vikingen er blevet et "brand".
Og brandet kan betyde næsten alt: styrke, eventyr, integritet, sejhed, håndværk, frihed eller blot noget, der ser nordisk ud.
Samtidig er der sket noget mere subtilt i selve Skandinavien.
De moderne nordiske lande er i stigende grad blevet interesserede i deres vikingearv uden nødvendigvis at ville blive vikinger.
Museer rekonstruerer vikingeskibe. Arkæologer undersøger vikingebosættelser. Håndværkere genopliver gamle teknikker. Designere genfortolker nordiske mønstre. Musikere bruger oldnordiske instrumenter og mytologi. Restauranter genopfinder vikingeingredienser. Skoler og kulturinstitutioner udforsker vikingetiden.
Vægten er flyttet fra at genopføre fortiden til at fortolke den.
Dette er måske den vigtigste ændring.
Den moderne skandinav behøver ikke at tro på Oðin, erobre England eller bære en økse for at identificere sig med vikingearven.
Arven er i stedet blevet et kulturelt ordforråd.
Og dette bringer os til emnet i denne bogs kerne: der er stadig noget genkendeligt "viking" i det moderne nordiske folk. Samfund og nogle ideer forbundet med vikingetiden har bemærkelsesværdige moderne paralleller: individuel frihed, fællesskab og social tryghed (Félag), demokratisk deltagelse (Þing), tillid, socialt ansvar, egalitarisme, internationalisme, nordisk design, modstandsdygtighed og ligefrem kommunikation.
Disse er ikke nødvendigvis direkte historiske overleveringer. I mange tilfælde ville det være misvisende at hævde en simpel linje fra vikingesamfundet til det moderne Skandinavien.
 
Men parallellerne er interessante nok til at stille et større spørgsmål: bærer moderne nordiske samfund stadig på fragmenter af et oldnordisk verdensbillede – eller ser vi blot på moderne værdier gennem et vikingeperspektiv?
Måske er svaret begge dele.
Den moderne viking er derfor ikke en historisk genopdagelse, men en levende og blomstrende identitet i kontinuerlig udvikling.
Hver generation har skabt den viking, den havde brug for:
Det nittende århundrede havde brug for en nationalhelt.
Det tyvende århundrede skabte en kriger.
Litteratur og film skabte en eventyrer.
Populærkultur skabte et brand.
Og måske skaber det 21. århundrede noget nyt: en viking, der handler mindre om at vende tilbage til fortiden – og mere om at beslutte, hvad vi vil føre videre.
 
 

Vikinger og nationalisme
I vikingetiden blev omkring 25% af hver generation erstattet af immigranter, da vikingerne emigrerede i massevis, mens mange andre mennesker – frivilligt eller ufrivilligt – kom til Norden.
Det blonde hår (en genetisk mutation fra Sibirien, der kom til Norden via det, der nu er Ukraine) er et håndgribeligt eksempel på, at vi bestemt ikke er racerene. Vi er måske nogle af de mindst racerene etniske grupper i Europa, da mange andre grupper har isoleret sig, ofte af frygt eller geografiske omstændigheder (bjerge, floder osv.).
Men immigranter kom ikke i store sammenhængende grupper. De kom – eller blev fordelt – som enkeltpersoner eller små kernefamilier til landsbyer og gårde, hvor de blev assimileret i det nordiske samfund, sprog, religion og kultur.
Andengenerations immigranter var ikke "immigranter", men 100% nordiske.
Men så begyndte der at ske noget andet, og i begyndelsen af ​​1970'erne kom store grupper af tyrkere og balkanske folk som såkaldte gæstearbejdere.
De blev ikke assimileret i de nordiske samfund. De beholdt meget af deres etniske identitet, deres navne, religion, spisevaner, børneopdragelse, kønsroller og skikke.
Den danske dronning udtrykte – i diplomatiske vendinger – den bekymring, som mange danskere havde, i et interview: “Det er ikke en naturlov, at man bliver dansker af at bo i Danmark. Det gør man ikke nødvendigvis. Der skal skiftes lidt af jorden i potten, tror jeg. Man må gerne beholde sine rødder, men man skal sørge for, at jorden er frisk.”
Statsministeren sagde i sin nytårstale, i 2021: "Der var en tro på, at integration skete helt automatisk. Hvis blot udlændinge boede i Danmark, brugte den offentlige transport og gik i dansk skole, ville de med tiden blive danske. Sådan gik det ikke. I stedet har vi fået parallelsamfund."
Fornuftige mennesker diskuterede, om vi skulle forbedre integrationsprocessen, eller om vi skulle acceptere, at der eksisterede en subkultur i vores land.
Lidt mindre fornuftige mennesker udviklede en stærk modvilje mod disse immigranter. Især deres religion, børneopdragelse og kønsroller blev (eller bliver) beskyldt for at være middelalderlige, uciviliserede, umenneskelige og frem for alt uforenelige med at bo i Norden.
Og nogle af disse racister greb vikingesymboler og -identitet som deres begrundelse, uden fuldt ud at forstå, hvor malplaceret det er, set fra et historisk perspektiv.
Det startede faktisk 40 år før denne udfordring opstod i Skandinavien.
Af grunde, der kan være vanskelige at forstå, havde tyske nationalister kastet deres had på jøder, romaer og andre etniske minoriteter. I deres søgen efter manifestationer af den "rene hvide race" kastede de deres kærlighed på vikinger.
Ahnenerbe (officielt Forschungs- und Lehrgemeinschaft "Das Ahnenerbe", grundlagt den 1. juli 1935 af Heinrich Himmler) var en nazistisk organisation i Tyskland, der hævdede at udforske den ariske races forhistorie, men baserede sit arbejde på pseudovidenskab. De gik så langt som til at rejse til Bohuslän i Sverige for at lave afstøbninger af helleristninger for at bevise deres oprindelse. Målet var at finde videnskabelige (men manipulerede) beviser for nazismens raceideologier og forestillingen om den ariske races overlegenhed.
Vikingesymboler sivede ind overalt, og selv SS (Schutzstaffel) logoet var to S-runer. Det glædede også Heinrich Himmler, at hagekorset – det officielle logo og flag for Nazityskland – ikke kun var kopieret fra Romerriget, men endda et velkendt vikingeikon.
Hvis du synes, det er vanvittigt, så hold min øl!
I USA er der grupper af "hvide supremacister", der også bruger vikingesymboler i vid udstrækning. Nogle af dem – kendt som nordister – har endda sendt spytprøver til DNA-forskere for at bekræfte, at de er 100% nordiske.
Da videnskaben ikke rigtig bekræfter deres synspunkt, og 100% nordisk faktisk betyder en blanding af adskillige etniske grupper, har de nu afskrevet DNA-videnskab som "en ond jødisk sammensværgelse".
Folk i de nordiske lande er da helt sikkert ikke så dumme. Vi kender trods alt vores egen historie udenad. Eller gør vi?
I Sverige findes der – den dag i dag – en gruppe nynazister kaldet "Nordiska motståndsrörelsen" (Den Nordiske Modstandsbevægelse), der bruger T-runen, ofte forbundet med den nordiske gud Týr. De sigter mod at afskaffe demokratiet, da størstedelen af ​​befolkningen "ikke forstår faren ved indvandring".
I Norge bruger en meget lille gruppe – formodentlig incel – mænd vikingeikoner og -identitet til at fremme en kvindefjendsk og racistisk ideologi, der sætter hvide "alfahanner" i centrum med symboler som ulve og maskingeværer. De har endda reserveret en masse vikingerelaterede navne og sætninger som URL'er i håb om at påvirke alle, der går online for at finde information om vikinger.
Når man tror, ​​man har fundet bunden, er der tilsyneladende en kælder nedenunder.
Men når jeg er færdig med at afvise alle disse klovne, må jeg indrømme, at der er et problem. Samfundene i de nordiske lande er meget små, og måske for små til at rumme parallelle samfund. Dette vil skabe gnidninger hele tiden. Vi fortæller nye indvandrere, at de selvfølgelig kan beholde deres etniske identitet og religion og give deres børn arabiske navne.
Men i virkeligheden vil de være bagest – eller helt ude af – køen til job, lejligheder, medlemskaber osv.
Folk, der ikke drikker alkohol og spiser svinekød, er "en ulempe" ved virksomhedens sommerfest. Når de kommer for at hente deres børn efter en børnefødselsdagsfest, forstummer samtalen mellem de andre forældre, og vi går over til at spørge høfligt om deres kultur. De er sandsynligvis for "følsomme" til at deltage i den normale samtale.
Når deres børn er højlydte i et indkøbscenter, bruger vi nedgørende ord om deres etnicitet. Det er ikke ualmindeligt at høre sætningen "Jeg er ikke racist, men ...".
Jo, min ven, jo, det er du. Spørgsmålet er: Hvad kan vi gøre for ikke at forblive racister? Og hvad kan indvandrere gøre, så vi ikke forbliver racister? Der er en opgave, der skal løses fra alle sider, i betragtning af at vores samfund kan være for små til parallelsamfund.
Nogle gange beskrives splittelsen som en konflikt mellem kristendom og islam. Det er ikke tilfældet. Det er en konflikt mellem tro og sekularisme. En dybt religiøs person kan ikke med hjertet i hånden love, at han vil sætte grundloven over sin religion. Hvis du tror det, så forstår du ikke, hvad det vil sige at tro på en skabergud – Herre over alting. Og det gør meget få nordboere. Du kan ikke reducere fundamentet for dit liv til at være en hobby. Især ikke hvis der er endnu mere religiøse mennesker, der konstant holder øje med dig, i en lille, isoleret etnisk gruppe.
For at løse dette problem kan vi ikke finde nogen værktøjer i vores "vikingeæske" – simpelthen fordi denne form for indvandring ikke var et problem før omkring 1970.
Der er bestemt intet "vikingisk" ved at være racist – tværtimod – men der er heller intet "vikingisk" til at forhindre os i at være etnocentriske.
Som tidligere nævnt: Vikinger ville gribe folk af deres egen etnicitet, sprog, religiøse traditioner og hudfarve og sælge dem som slaver til folk med en helt anden hudfarve og overbevisning, uden at blinke.
De havde simpelthen endnu ikke opfundet begreberne "etnicitet" eller "national loyalitet".
Vi ved dog, at de kaldte den indfødte befolkning i Canada (og måske Grønland) "Skrællinger", hvilket betyder svage. Så de havde heller ikke opfundet ubegrænset gensidig respekt.
Og politisk korrekthed har aldrig været – og vil aldrig blive – vores stærke side.
 
 

Hvis vikinger?
For nylig fik jeg mig et godt grin på bekostning af en person, der vedblivende undlod at skelne mellem "nordisk" og "norsk".
(Jeg vil ikke sætte dig i en fælde: Nordisk betyder enhver person fra de nordiske lande; Danmark, Norge, Sverige, Finland, Shetland, Orkney, Færøerne, Island og måske Grønland.)
Og det fik mig til at tænke over spørgsmålet: Hvem "ejer" vikingerne?
Det er faktisk et interessant spørgsmål, som jeg ikke vil besvare, men blot give dig de forskellige perspektiver for at holde dig vågen hele natten.
Vikingerne er naturligvis hovedsageligt danskerne. 
I vikingetiden var Danmark supermagten, mens de andre (nutidige) lande i vikingetiden kun var tyndt befolkede. Nordsøimperiet blev regeret af en dansk konge. Den berømte Harald Blåtand, Knud den Store, og stort set alle andre vigtige vikingeherskere var alle danske.
Det sene vikingetidsrige i de nordiske lande – Kalmarunionen – blev regeret af den danske dronning Margrethe den Første og hendes efterfølgere.
Danmark var det første land og kongerige i Norden, og det danske flag er det første og ældste nationale flag i verden.
I de angelsaksiske krøniker (et al.) læser man om "nordboer" og "danere" – aldrig svenskere eller nordmænd. Ordet "danere" nævnes flere gange, mens ordet "viking" kun er en håndfuld gange.
Danmark er uden tvivl Nordens "alfader".
"Viking" er lig med "dansk".
Men vent lige lidt…
De virkelige vikinger var naturligvis fra Norge. Det var måske ikke en nation som sådan, men de mennesker, der rejste til Skotland og Irland, Færøerne og Island, Grønland og Vinland (Canada), kom alle fra Norge. Det var folk fra det barske klima, der kunne tåle alt og sprede frygt og intimidering, uanset hvor de vovede sig hen.
Ville det give mest mening at rejse fra Danmark til Shetlandsøerne eller fra Norge? Det var et retorisk spørgsmål. Man kan næsten se Shetlandsøerne fra Bergen i Norge.
DNA beviser uden tvivl, at alle mennesker i Nordatlanten er næsten fyldt til randen af ​​norsk blod.
Men vent lige…
Svenskerne er rusvikingerne. De skabte det største vikingeimperium nogensinde; Kievan Rus. De erobrede alt langs floderne Dnepr og Volga, handlede med Konstantinopel og vovede sig videre til Bagdad og endnu længere. De dannede den berømte vikingegarde i det østromerske (byzantinske) rige (også kendt som Varangiansk Garde).
Oven i købet: Antallet af runesten i de andre nordiske lande er små i forhold til de 3000, der findes i Sverige. Og kun i Sverige kan man rent faktisk finde en runesten med ordet "viking" indhugget. Og nogle af disse runesten fortæller endda om svenskere, der døde i England, Frankrig, Irland og så videre.
Men, men men…
På Færøerne og Island bor de rigtige vikinger. De bruger stadig patronymer, sprogene er næsten identiske med oldnordisk, og både kulturelt og slægtsmæssigt er de stort set ubesmittede. Man kan simpelthen ikke være mere viking end det.
Når vi dykker ned i vikingetidens historie, refererer vi til de islandske sagaer. De skrev – med rette – vikingetidens historie og mytologi.
Erik den Røde fandt Grønland, og hans søn (Leif den Lykkelige) fandt Vinland (Canada). De var – naturligvis – fra Island.
Som turist kan man i øvrigt ikke få flere vikingeoplevelser andre steder end på Island. De har endda en øl (og et bryggeri) ved navn Viking.
Men…
Normandiet er bogstaveligt talt opkaldt efter nordboerne. Den mest sejrrige viking nogensinde, Wilhelm Erobreren, kom fra Normandiet. Han var efterkommer af Rollo, som fik Normandiet af den skræmte frankiske konge.
I mellemtiden…
Rusland og Hviderusland er opkaldt efter deres skabere, rusvikingerne (Rus betyder roer). Kievan Rus omfattede endda det nuværende Ukraine, og se en gang, intet andet sted i verden kan producere så mange vikingearkæologiske fund som Ukraine. Landet er bogstaveligt talt fyldt med vikingegrave og andet vikingearkæologisk blær.
Oven i købet forventes det, at vikinger er blonde, og hvor kommer det fra? Åh ja, Ukraine.
Da vikingetiden mere eller mindre var forbi i resten af ​​verden, var det stadig en ting i Rusland og Ukraine.
Men…
Dublin og York blev grundlagt af vikinger. Grunden til, at de moderne lande England og Irland eksisterer overhovedet, er vikingerne. Og hvem spredte vikingearven – og dele af sproget – til hele verden, da de erobrede 100 gange mere land end nordboerne nogensinde gjorde? Briterne. De er måske de rigtige vikinger.
Før vikingetiden kom anglerne til England fra Danmark. Derefter sakserne, også fra Danmark. Sammen blev de til angelsakserne. I vikingetiden kom danerne. Og senere normannerne, som også var lidt danske. Englænderne er måske faktisk mere danske end danskerne selv.
Men vi kan ikke afskrive diasporaen: Alle vikingerne, der rejste verden rundt og slog sig ned der. Det er nok det mest "viking", man kan være. At blande sig med de lokale, tilpasse sig, men også sprede sin kultur. Var det ikke vikingernes kendetegn? De rigtige vikinger findes i dag i de baltiske lande, Spanien, Ungarn, Tyrkiet, Italien, Grækenland…
Vi må heller ikke glemme, at vikingerne oprindeligt var en germansk stamme. Germansk = Tyskland. Der er den oprindelige rod, de rigtige og første vikinger.
Nu er det op til dig: hvem "ejer" vikingerne?
 

Vikinger udenlands
Den moderne viking hører ikke udelukkende til i Skandinavien.
Faktisk findes nogle af de stærkeste vikingidentiteter i verden tusindvis af kilometer fra Danmark, Norge, Sverige og Island.
Vikingen har rejst længere i moderne populærkultur end han gjorde i vikingetiden.
Storbritannien – Vikingefjenden bliver kulturarv
Få lande har et mere kompliceret forhold til vikingerne end Storbritannien.
I århundreder blev vikingen primært husket som den fremmede invasionsfjende: plyndringsmanden, der kom over Nordsøen, angreb klostre og landsbyer og til sidst bosatte sig i store dele af England.
Alligevel har det moderne Storbritannien gradvist forvandlet denne fjende til en kulturarv.
Det er værd at huske, at der ikke kun var kampe. Med en århundrede lang tilstedeværelse var der også mange amorøse forhold – og familier – og mange englændere er et resultat af blandet blod. Moderne arkæologi har fået mange englændere til at indse, at "ja, det er ikke så simpelt: vi er faktisk også en del af det."
York har omfavnet sin vikingefortid. East Midlands og Yorkshire indeholder et enormt antal skandinaviske stednavne. Museer, arkæologiske steder, festivaler og levende historiebegivenheder fejrer vikingernes tilstedeværelse.
Efterkommerne af de mennesker, der engang kæmpede mod vikingerne (og fik afkom med dem), sælger nu vikingeoplevelser til turister.
Vikingen er gået fra at være invasionsfjende til attraktion.
Og måske er denne transformation intet sted mere slående end i York, hvor vikingetiden er blevet en del af byens moderne identitet og økonomi.
Amerika – Vikingen bliver amerikaner
USA har måske gjort mere end noget andet land for at skabe den moderne folkelige viking.
Den amerikanske fascination af vikinger begyndte længe før moderne tv og computerspil.
Skandinaviske immigranter bragte deres arv med sig i det 19. og begyndelsen af ​​det 20. århundrede. Samfund etablerede skandinaviske kirker, foreninger, aviser og kulturelle organisationer.
Minnesota er måske det mest åbenlyse eksempel.
Staten har en særlig stærk norsk og svensk arv, og vikingebilleder optræder overalt: sportshold, skoler, virksomheder, festivaler, museer, arkitektur og populærkultur.
Minnesota Vikings fodboldhold er måske verdens mest berømte moderne brug af vikingeidentitet. Millioner af amerikanere, der aldrig har besøgt Skandinavien, kender vikingen gennem et amerikansk fodboldhold.
Og deres viking er ikke nødvendigvis vikingen i en dansk arkæologisk lærebog.
Han er et symbol på: styrke, mod, sejhed og beslutsomhed.
For nogle amerikanere af skandinavisk afstamning repræsenterer vikingen dog noget dybere end et logo. Den giver en symbolsk forbindelse til et forfædres hjemland.
Dette er især interessant, fordi forbindelsen kan overleve i generationer.
En person, hvis familie forlod Norge for 150 år siden, har måske kun ringe praktisk forbindelse til norsk kultur. De taler ikke norsk, besøger ikke Norge eller ved meget om det moderne Norge. Alligevel kan de stadig stolt beskrive sig selv som havende vikingearv.
Vikingen bliver en bro mellem afstamning og identitet. Da USA har en historie, der kun går omkring 250 år tilbage, er oplevelsen af ​​at være "rodløs" meget stærk blandt mange amerikanere. Derfor er de manisk optaget af blodlinjer og genetiske forbindelser til den "gamle verden" på en måde, som mange europæere finder absurd. Som altid er det svært at se tingene fra hinandens synspunkter.
Det er vigtigt at forstå, at amerikansk historie ikke begyndte i Amerika eller på en båd, der krydsede Atlanterhavet. Den begyndte i Europa (eller Afrika, Asien...), og mange amerikanere opfatter derfor europæisk historie som deres "rigtige" historie. Mange europæere opfatter derimod Atlanterhavet som en opdeling – "dem og os". Dette bliver mere tydeligt i disse år, hvor meget af amerikansk politik er decideret antieuropæisk, og "det europæiske projekt" og "den amerikanske drøm" opfattes som modsætninger.
Så dukker en amerikaner op på et museum i Norge eller i en gruppe på Facebook og siger stolt, at han har vikingearv. Som en udstrakt hånd – en forbindelse. Men nordmanden forstår det ikke. "Nej, du er amerikaner"... (på sociale medier er dette fænomen bredt kendt som "Gatekeeping".)
Og det rejser et spændende spørgsmål: Kan vikingen blive en del af en persons kulturelle identitet, selv når de aldrig har boet i den nordiske verden?
I Amerika er svaret ja.
Canada – Vikingen som pioner
Canada udviklede en noget anderledes vikingemytologi.
Her passer vikingen naturligt ind i en national fascination af udforskning, vildmark og Norden. Opdagelsen og den arkæologiske bekræftelse af den nordiske bosættelse ved L'Anse aux Meadows i Newfoundland gav Canada noget særligt værdifuldt: en vikingehistorie, der faktisk var canadisk.
Vikingerne var ikke længere blot besøgende fra Skandinavien. De blev en del af Nordamerikas historie.
Vikingen kunne derfor præsenteres som en tidlig opdagelsesrejsende af kontinentet – et billede, der passer komfortabelt ind i den canadiske mytologi.
Tyskland – Fra oldgermansk symbol til problematisk arv
Tyskland har måske haft det mest komplicerede forhold til vikinger.
I løbet af det 19. århundrede udviklede den tyske romantik en enorm fascination af germansk og nordisk mytologi. Vikingen blev en del af en bredere søgen efter en gammel nordeuropæisk identitet.
Men i løbet af det 20. århundrede blev nordiske og germanske symboler tilegnet af nazismen og senere af nynazistiske og højreekstremistiske bevægelser. Dette har efterladt en varig skygge.
En rune, et vikingesymbol eller en nordisk mytologisk reference kan derfor bære radikalt forskellige betydninger afhængigt af konteksten. Det kan betyde arkæologi, mytologi, arv, fantasi – eller ekstremisme.
I Tyskland er den moderne viking aldrig fuldstændigt politisk neutral.
Østeuropa – Vikingerne der blev til noget andet
I Østeuropa bliver historien endnu mere kompliceret.
De (primært svenske) rus-vikinger rejste østpå gennem Østersøen og de store flodsystemer i Østeuropa og blev handelsmænd, krigere, lejesoldater og herskere.
Forholdet mellem skandinaver og dannelsen af ​​den middelalderlige russiske verden er fortsat et emne for historisk og politisk debat. Det moderne Rusland, Ukraine og andre dele af Østeuropa har følgelig udviklet deres egne forhold til vikingernes fortid.
Her er vikingen ikke blot en skandinavisk forfader. Han kan blive en del af en meget større historie om oprindelsen af ​​stater, handelsnetværk og europæisk civilisation.
Og fordi disse spørgsmål blander sig med moderne nationale identiteter, kan vikingernes fortid blive politisk ladet.
Vikingen som turistattraktion
Den mest succesfulde moderne viking er måske i virkeligheden et turistprodukt.
Vikingeskibe, langhuse, markeder, museer, genopførelser af slag, restauranter, hoteller, festivaler og eventyrparker kan nu findes over hele Europa og Nordamerika.
Ironien er indlysende. Vikingerne rejste verden rundt på jagt efter rigdom, handel og muligheder, og tusind år senere blev vikingerne selv en kilde til netop det.
Vikingen som atlet
Sport er måske det klareste eksempel på, at vikingen er blevet et universelt symbol.
Vikingen fungerer exceptionelt godt som sportsidentitet, fordi associationerne er præcis dem, som sportsmarkedsføring ønsker: Styrke, udholdenhed, mod, aggression, teamwork og sejr.
Minnesota Vikings er blot det mest berømte eksempel.
Der findes vikingehold, klubber og maskotter i hele USA, Canada, Storbritannien og andre steder.
Vikingen er blevet en slags international forkortelse for sejhed.
Du behøver ikke at vide noget om nordisk historie for at forstå, hvad en vikingemaskot skal kommunikere.
Vikingen som brand
Alle mulige andre typer virksomheder har opdaget det samme.
Et vikingenavn eller -symbol kan kommunikere:
●styrke
●integritet
●arv
●håndværk
●eventyr
●maskulinitet
●selvbeherskelse
●uafhængighed
●tradition
Og derfor optræder vikingen på alt fra øl til tøj, restauranter til softwarevirksomheder, eventyrturisme til finansielle tjenester. Nogle gange er forbindelsen til den faktiske nordiske kultur meget tyn, men det gør den ikke nødvendigvis meningsløs.
Det demonstrerer noget vigtigt: Vikingen er blevet et globalt forstået kulturelt symbol.
Vikingerne i militæret
Militære organisationer har også fundet vikingerne nyttige.
Krigerbilledet giver et attraktivt ordforråd for mod, broderskab, udholdenhed og frygtløshed.
Nordisk mytologi, vikingenavne og runer optræder derfor i militære insignier, enhedsnavne, våbensystemer, træningskultur og populær militær billedsprog.
Men endnu engang er der en konflikt: Den historiske viking var ikke en moderne soldat. Vikingetiden havde ingen nationalstater, moderne hære eller moderne koncepter for militærtjeneste eller national loyalitet. Vikinger trak sig ud af en kamp, ​​de ikke var garanteret at vinde, skiftede side, hvis det var økonomisk fordelagtigt, og kæmpede ofte på en måde, der i dag bedst kan beskrives som guerillakrig.
Den moderne militærviking er derfor endnu en genopfindelse. Han repræsenterer den fantasifulde idealkriger snarere end den historiske viking.
Vikingediasporaen
Den måske mest fascinerende vikingehistorie i udlandet handler slet ikke om symboler. Den handler om mennesker.
Millioner af mennesker uden for Skandinavien har skandinavisk afstamning. Deres forfædre forlod Norge, Sverige og Danmark til fordel for steder som:
●USA
●Canada
●Storbritannien
●Australien
●New Zealand
●Argentina
●Brasilien
Nogle samfund har bevaret bemærkelsesværdigt stærke skandinaviske traditioner.
Andre har i vid udstrækning assimileret sig.
Men vikingerne har givet en særlig stærk måde at genoprette forbindelsen til disse rødder på.
En norsk-amerikaner ved måske kun lidt om middelalderens Norge, men er stadig stolt af at nedstamme fra vikinger.
Vikingerne udfører derfor en meget moderne funktion: de forvandler slægtsforskning til moderne mytologi og fantasi.
Min kollega "Norwegian Viking Queen" Evie Madsen blev for nylig inviteret til at besøge en vikingelandsby i Brasilien, bogstaveligt talt i Amazonas-junglen. Det var meget tydeligt ud fra de billeder, hun delte fra turen, at disse mennesker ikke er villige til at omfavne ironien i at bygge en vikingelandsby så langt fra noget, der er fjernt fra norden. De havde brugt formuer på dette foretagende, og resultatet er betagende.
 

Vikingen i dag
Den historiske viking var ikke en nationalitet. Der var intet land kaldet "Vikingeland", intet vikingepas og intet enkelt vikingefolk. De mænd og kvinder, vi i dag kalder vikinger, kom fra forskellige samfund i Skandinavien og Nordatlanten, talte beslægtede dialekter, fulgte forskellige, men relaterede traditioner og levede under forskellige herskere.
Fra afstamning til identitet
For nogle mennesker handler det at være viking primært om afstamning. En person med norske, danske, svenske eller islandske bedsteforældre beskriver måske sig selv som havende vikingearv. Slægtsforskningswebsteder, DNA-test og familiehistorier har gjort denne forbindelse lettere at udforske end nogensinde før.
Men afstamning er tynd is.
Man kan føle sig forbundet med vikingekulturen uden at have en påviselig skandinavisk forfader overhovedet. Man kan være tiltrukket af nordisk mytologi, skandinavisk historie, nordisk design, traditionelt håndværk, sejlads, naturen eller de værdier, man forbinder med vikingeverdenen.
Vikingen har derfor bevæget sig fra at være en historisk kategori til at blive en kulturel identitet.
Vikingen som et værdisæt
For mange moderne mennesker betyder "viking" ikke at plyndre klostre eller tilbede Odin.
Det betyder noget mere abstrakt.
Det kan betyde at være uafhængig, modig, robust, nysgerrig, stærk, ressourcefuld, fri og/eller fællesskabsorienteret.
Nogle af disse kvaliteter eksisterede utvivlsomt i vikingesamfundet.
Den moderne viking er ofte mindre en rekonstruktion af fortiden end et udvalg af kvaliteter fra fortiden. Folk vælger de dele, de finder meningsfulde, og lader resten blive bag sig.
Meget få moderne vikinger ønsker trods alt at genoplive slaveriet eller vikingetidens blodhævn.
Vikingen som oprører
Vikingen kan også repræsentere oprør mod det moderne liv.
For nogle mennesker ligger appellen netop i kontrasten til et stadig mere digitalt, bureaukratisk og komfortabelt samfund.
For dem repræsenterer vikingen det fysiske snarere end det virtuelle, det lokale snarere end det globale, det håndlavede snarere end det masseproducerede, og det eventyrlystne snarere end det forudsigelige.
Dette er med til at forklare populariteten af vikingehåndværk, smedearbejde, udendørsaktiviteter, historisk genopførelse og vikingeinspireret livsstil.
Appellen er ikke nødvendigvis et ønske om at leve i fortiden. Det kan være et ønske om at genvinde noget, som det moderne liv synes at have mistet.
Vikingen og maskuliniteten
Få moderne identiteter er så tæt forbundet med maskulinitet som vikingen. Den populære viking er fysisk stærk, frygtløs, seksuelt selvsikker og parat til at kæmpe.
Dette billede kan være attraktivt for mænd, der søger efter et alternativ til, hvad de opfatter som en stadig mere usikker definition af maskulinitet.
Men der er en anden – mere autentisk – vikingemaskulinitet. Sagaerne beskriver mænd, hvis status afhang af intelligens, diplomati, poesi, generøsitet, familieansvar og omdømme. Den ideelle mand var ikke den stærkeste mand i rummet. Han var en person, hvis handlinger gav ham et omdømme, der var værd at have.
Dette åbner en interessant mulighed for den moderne viking: Styrke behøver ikke at betyde aggression. Det kan betyde ansvarlighed, selvkontrol, mod og evnen til at beskytte andre.
Vikingekvinden
Den moderne vikingeidentitet har også frembragt en stærk kvindelig figur.
Vikingekvinden repræsenteres i stigende grad som uafhængig, kompetent, fysisk dygtig og uvillig til at acceptere begrænsninger pålagt af køn.
Billedet trækker dels på arkæologiske beviser for kvinders ejendomsret, økonomiske roller og indflydelse, og dels på moderne nordiske idealer om ligestilling mellem kønnene. Det populære billede af skjoldmøen er ikke desto mindre en blanding af historie, litteratur og moderne opfindelser.
Den moderne vikingekvinde er et udtryk for, hvad kvinder er i stand til.
Vikingen og samfundet
Der er endnu en modsætning i den moderne vikingeidentitet.
Vikingen bliver ofte portrætteret i populærkulturen som den ultimative individualist: uafhængig, rejser hvorhen han vil og står ikke til ansvar over for nogen.
Men det historiske nordiske samfund var dybt afhængigt af fællesskab. Familie, husstand, slægtskab, alliancer, skibsbesætninger og lokale forsamlinger var afgørende.
En person kan være bemærkelsesværdigt uafhængig, samtidig med at være dybt forankret i et netværk af forpligtelser. Det er her, konceptet Félag bliver særligt interessant.
Den moderne vikingeidentitet kan derfor indeholde to tilsyneladende modstridende ideer: "Jeg står på mine egne ben" og "Jeg står ikke alene".
Den kombination kan være mere nyttig til at forstå nordisk kultur end stereotypen om den ensomme vikingekriger.
Vikingen som nordisk identitet
I selve Skandinavien er forholdet mere kompliceret.
De fleste danskere, nordmænd, svenskere og islændinge går ikke rundt og tænker på sig selv som vikinger. Vikingetiden er historie.
Alligevel optræder vikingearven overalt: i navne, symboler, litteratur, arkitektur, design, festivaler og populær underholdning. Mest af alt er den en del af en bredere nordisk kulturel identitet.
Det interessante spørgsmål er derfor ikke: "Er skandinaver vikinger?" 
Det mere interessante spørgsmål er: "Hvilke forestillinger om os selv er forbundet med vikingetiden?"
Vikingen som tilhørsforhold
Identitet handler i sidste ende om tilhørsforhold.
Vikingen kan tilbyde flere forskellige former for tilhørsforhold:
Slægtstilhørsforhold – dette var mine forfædre.
Nationalt tilhørsforhold – det er en del af mit lands historie.
Kulturel tilhørsforhold – disse historier og symboler er en del af min kultur.
Ideologisk tilhørsforhold – det er værdier, jeg tror på.
Tilhørsforhold til fællesskabet – det er mine folk.
Og nogle gange bare:
Følelsesmæssig tilhørsforhold – det føles ligesom mig.
Den sidste kategori er måske den sværeste at definere – og måske den vigtigste.
Hvornår bliver værdsættelse til identitet?
Der er et spektrum.
I den ene ende er den almindelige forbruger: "Jeg kan godt lide vikinger."
Så kommer entusiasten: "Jeg er fascineret af vikingernes historie."
Så udøveren: "Jeg laver vikingetidskunsthåndværk, genopfører og/eller studerer oldnordisk."
Og til sidst: "Dette er en del af, hvem jeg er."
På det tidspunkt er vikingekulturen holdt op med blot at være underholdning. Den er blevet en identitet.
Faren ved at vælge fortiden
Men enhver identitet involverer udvælgelse.
Den moderne viking er normalt en redigeret viking. Vi vælger mod, men ikke blodhævn. Fællesskab, men ikke slaveri. Ligestilling mellem kønnene, men ikke nødvendigvis de patriarkalske elementer i det nordiske samfund. Frihed, men ikke det sociale hierarki. Eventyr, men ikke plyndring.
Dette gør ikke nødvendigvis den moderne identitet uærlig. Alle kulturer genfortolker deres fortid og udvikler sig.
Men det betyder, at den moderne viking bør forstås som en samtale med historien snarere end en tilbagevenden til historien.
En ny slags viking
Den måske mest interessante udvikling er, at vikingeidentiteten ikke længere er afhængig af at lade som om, man lever i vikingetiden. En moderne viking kan bo i København, Reykjavik, Stockholm, London eller Minneapolis.
De kan arbejde med software, designe skibe, spille musik, drive en virksomhed, studere arkæologi eller blot nyde naturen. De kan være religiøse eller ateister. De kan være mænd eller kvinder. De kan være intenst nordiske – eller bo på den anden side af verden.
Det er ikke nødvendigvis blod, der forbinder dem. Det er identitet.
Den moderne viking er en person, der ser på en tusind år gammel arv og finder noget i den, der stadig taler til nutiden.
Og måske er det netop det, der gør vikingeidentiteten så bemærkelsesværdigt holdbar.
Den historiske viking forsvandt. Vikingernes værdier gjorde ikke.
Den er blevet genopfundet af hver generation, der har oplevet den. Og måske har nutidens generation den største frihed af alle: at bestemme, hvad en viking kan betyde nu.

Vikingen i det moderne nordiske samfund
 
Vikingerne er overalt i det moderne Skandinavien.
Og alligevel, næsten ingen steder.
En dansker, der går gennem København, tænker sandsynligvis ikke på vikinger, når han køber en kop kaffe, går på arbejde eller cykler. En nordmand, der går i supermarkedet, tænker ikke på sig selv som viking. En svensker, der betaler skat, eller en islænding, der tjekker sin telefon, følger ikke en gammel nordisk tradition.
Vikingetiden er forbi.
Men nogle af de ideer, strukturer og vaner, der er forbundet med den nordiske verden, kan have overlevet i uventede former.
Spørgsmålet er ikke, om moderne skandinaver er vikinger.
Spørgsmålet er, om der er aspekter af det moderne nordiske samfund, der giver mere mening, når de ses i lyset af dets vikingetidsarv.
Lighed
Moderne nordiske samfund er blandt verdens mest egalitære.
Afstanden mellem sociale grupper er relativt lille. Hierarkier eksisterer, men der er ofte en forventning om, at selv personer i autoritetspositioner skal opføre sig som almindelige medlemmer af samfundet.
Der er en interessant historisk parallel her.
Det nordiske samfund var hierarkisk, men det var ikke blot et samfund af konger og undersåtter. Frie bønder kunne eje ejendom, bære våben, deltage i forsamlinger og have en politisk stemme.
Den moderne nordiske idé om, at status ikke nødvendigvis gør nogen socialt overlegen, kan derfor give genlyd i en ældre kulturel tradition.
Men vi bør være forsigtige. Moderne lighed er også et produkt af århundreders politisk, religiøs, økonomisk og social udvikling. Den kan ikke blot betegnes som "viking".
Vikingetiden kan give et historisk ekko – ikke en simpel forklaring.
Individet og fællesskabet
Nordiske samfund beskrives ofte som meget individualistiske.
Samtidig har de usædvanligt stærke systemer for kollektiv velfærd. Denne tilsyneladende modsigelse er værd at undersøge.
Individet forventes at være uafhængigt: Pas på dig selv. Træf dine egne valg. Stå på egne ben. Men samfundet forventes også at passe på sine medlemmer: Ingen vil blive svigtet.
Denne kombination har et overraskende nordisk præg.
Det historiske nordiske individ var stærkt afhængigt af familie, naboer, alliancer og fællesskab. Uafhængighed betød ikke isolation.
Det er måske her, at Félag bliver særligt nyttigt som begreb til at forstå det moderne nordiske samfund.
Tillid
Et af de mest bemærkelsesværdige kendetegn ved de nordiske lande er det høje niveau af social tillid, der findes i mange dele af samfundet.
Folk forventer generelt, at andre mennesker følger reglerne. De forventer, at institutioner fungerer. De lader cykler og sovende spædbørn stå udenfor. Børn får betydelig uafhængighed. Man kan ofte omgås autoriteter uden at antage, at autoriteterne automatisk er fjenden.
Igen er dette ikke et bevis på en ubrudt vikingetradition. Men der er en spændende kulturel parallel.
Det nordiske samfund var enormt afhængigt af omdømme. Dit ord betød noget. Dine relationer betød noget. Din opførsel påvirkede, hvordan andre betragtede dig.
I et relativt lille og sammenkoblet samfund var tillid ikke en abstrakt dyd. Det var en praktisk infrastruktur.
Þinget bliver til demokrati
Vikingetiden havde intet moderne demokrati. Men den havde forsamlinger – nogle gange omtalt som "protodemokrati".
På Þinget kunne frie mænd mødes, forhandle, bilægge tvister og træffe beslutninger inden for deres samfunds juridiske og politiske strukturer.
Moderne nordiske parlamenter er naturligvis radikalt forskellige institutioner.
Alligevel er det underliggende princip – at legitime beslutninger træffes gennem offentlig diskussion og aftalte regler snarere end blot pålagt af en monark – en stemningsfuld historisk forbindelse.
Þinget er derfor et af de mest kraftfulde symboler, der findes, når skandinaver fortæller historien om deres demokratiske arv.
Faren er at gøre analogien til mytologi. Muligheden er at erkende, at deltagerbaseret politisk kultur har meget dybe rødder i den nordiske forestillingsevne.
Direkthed
Den moderne nordiske kommunikationsstil er ofte præget af uformel og relativ direkthed.
En skandinavisk leder forventer, at en medarbejder er åbent uenig. Et barn vil blive opfordret til at forklare, hvorfor de mener, at en voksen tager fejl. Et møde kan være relativt uformelt, selv når der træffes vigtige beslutninger.
Dette beskrives undertiden som "vikingernes ligefremhed".
Det er nok for forsimplet.
Men de nordiske sagaer rummer bestemt en kulturel verden, hvor omdømme, verbal færdighed, konfrontation og evnen til at sige sin mening havde enorm betydning.
Den moderne nordiske præference for ligefrem tale frem for møjsommeligt diplomati kan derfor præsenteres som et andet interessant kulturelt ekko.
Køn
Moderne nordisk ligestilling mellem kønnene er et af de stærkeste elementer i den moderne nordiske identitet.
Vikingetiden bør ikke romantiseres som et fuldstændig ligestillet samfund. Det var det ikke.
Men nordiske kvinder kunne have betydelig juridisk og økonomisk handlekraft sammenlignet med kvinder i mange andre middelalderlige samfund. De kunne eje ejendom, styre husholdninger og blive skilt.
Den moderne nordiske kvinde er naturligvis ikke kun et produkt af et vikinge samfundssystem. Men de historiske beviser gør det vanskeligt at opretholde popkulturens stereotype om, at middelalderens Skandinavien blot var en verden af passive kvinder og dominerende mænd.
Det giver moderne nordboer noget interessant at genvinde: ikke vikingernes kønsroller, men ideen om, at vikingernes fortid kan rumme en stærk kvindelig identitet.
Arbejde og selvforsyning
Der er et andet kendetegn, der ofte forbindes med nordisk kultur: selvforsyning.
Det er vigtigt at være dygtig. At vide, hvordan man reparerer noget, bygger noget, navigerer, laver mad, arbejder med sine hænder eller håndterer vanskelige omstændigheder, bærer kulturel værdi.
Dette forbinder sig naturligt med billedet af vikingen som bonde, sømand, handelsmand og håndværker.
Vikingernes verden var grundlæggende en verden, hvor mennesker skulle være nyttige.
Moderne nordiske samfund har forvandlet denne nødvendighed til noget, der minder mere om en kulturel præference for kompetence og praktisk anvendelighed.
Naturen og Norden
Forholdet til naturen er måske et af de mest synlige moderne ekkoer.
Vandreture, skiløb, sejlads, fiskeri, jagt, camping og blot at tilbringe tid udendørs er dybt forankret i den nordiske kultur.
Det norske koncept "friluftsliv" er et særligt tydeligt eksempel.
De miljøforhold, der formede vikingesamfundet, præger stadig Skandinavien. Havet, skovene, bjergene, mørket, kulden og de lange sommerdage er fortsat fysiske realiteter.
Landskabet, der skabte vikingeverdenen, er der stadig.
Velfærdsstaten
Den måske mest provokerende sammenligning er den nordiske velfærdsstat.
Ved første øjekast er der intet særligt vikingeagtigt ved beskatning, universel sundhedspleje eller arbejdsløshedsforsikring.
Alligevel passer det underliggende princip – at medlemmer af et samfund har forpligtelser over for hinanden – overraskende godt med ideen om det nordiske samfund.
Et vikingetidssamfund kunne ikke overleve, hvis alle handlede udelukkende i deres egen interesse.
Det kan et moderne nordisk samfund heller ikke.
Forskellen er enorm i skala og struktur. Vikingesamfundet var primært baseret på slægtskab, gensidighed og personlige relationer.
Den moderne velfærdsstat er baseret på universelle rettigheder, beskatning og formelle institutioner.
Men begge rejser det samme grundlæggende spørgsmål: "Hvad skylder et samfund sine medlemmer, og hvad skylder dets medlemmer hinanden?"
Vikingen i hverdagen
Den stærkeste vikingeindflydelse findes bestemt ikke i hjelme, økser eller runer.
Det findes i meget mere subtile ting.
I forventningen om, at en chef ikke skal opføre sig som en konge.
I ideen om, at rigdom ikke automatisk gør nogen vigtigere.
I villigheden til at tale direkte.
I forventningen om, at samfundet skal sørge for et sikkerhedsnet.
I den værdi, der lægges på uafhængighed.
I vigtigheden af at holde sit ord.
I glæden ved at arbejde med sine hænder.
I instinktet til at samles omkring et bord.
I forholdet til naturen.
Ingen af disse ting kan i sig selv betegnes som "Viking".
Men sammen skaber de en identitet.
Vi er trods alt stadig vikinger.
Vi absorberer nye påvirkninger, tilpasser os, forandrer os og udvikler os. Men vikingeånden forsvinder aldrig helt. Ligesom vand finder den altid en ny vej.
De moderne nordiske lande er ikke levende fossiler fra vikingetiden. De er noget langt mere interessant: En arv, der ikke behøver at bevares uændret for at forblive levende.
 
 

DEL IV — VIKINGEN I POPULÆRKULTUREN
 

Sådan ser hammeren ikke ud
De fleste mennesker i Norden har blandede følelser omkring den måde vores vikingekultur fremstilles i popkulturen.
Mjölnir, Thors hammer, er et værdsat symbol på vores fælles kultur og let genkendelig med sin særlige form. Da Marvel Comics ændrede formen til en murstenslignende firkantet moderne hammer, blev folk lidt irriterede.
Historikere og historienørder, med en besættelse af autenticitet, taber fatningen, når folk dækket af runetatoveringer råber "Vi er vikinger" på skærmen.
Pludselig har Oðin vinger i sin hjelm ... HVAD?!?
Det er som om, at de eneste, der har ret til at foretage en sådan unøjagtig kulturel tilegnelse, er os selv.
På den anden side: Vi er små lande, grænsende til ubetydelige, og sjældent nævnt i fiktion, og endnu sjældnere i internationale nyheder. Så når vi ser History Channel, Netflix og Marvel Comics og andre popkultur-tv-stationer beskæftige sig med vikinger, er al værdighed blæst bort, og vi kan knap nok beherske os; "Det er os – det er os – det er os!!!"
Selvfølgelig har Eyjafjallajökull-udbruddet og Trump-administrationens insisteren på at erobre Grønland bragt Island, Grønland og Danmark i centrum i et kort øjeblik, men det er ikke en præstation.
Vi taler gerne om den vikingeånd, der var, og den vikingeånd, der hersker.
 
 

Museer og udstillinger
Der findes bogstaveligt talt hundredvis af museer og udstillinger rundt om i Norden, der mere eller mindre er dedikerede til vikingernes arv. 
Her vil jeg blot nævne et par stykker, men du kan finde flere online.
Danmark
Vikingeskibsmuseet, Roskilde – Bygget omkring de fem originale Skuldelev-vikingeskibe, der blev fundet i Roskilde Fjord. Museet udforsker vikingernes skibsbygning, søfart, handel, krigsførelse og maritim kultur med rekonstruerede skibe og et fungerende bådeværft.
Nationalmuseet, København – En af Danmarks vigtigste samlinger af vikingetidsgenstande, herunder våben, smykker, runesten og genstande, der illustrerer religion, handel og hverdagsliv. Aktuelle udstillinger udforsker også vikingernes tro og magi.
Kongernes Jelling – Vikingekongernes hjemsted, Jelling – Et vigtigt sted centreret omkring monumenterne over Kong Gorm og Harald Blåtand. Runestenene, gravhøjene og det interaktive besøgscenter fortæller historien om dannelsen og kristningen af Danmark.
Trelleborg Vikingeborg, Sjælland – En af Danmarks berømte ringborge, traditionelt forbundet med Harald Blåtand. Museet og de rekonstruerede bygninger introducerer vikingernes militære organisation, bosættelse og dagligliv.
Ladby Vikingemuseum, Fyn – Bevarer Danmarks eneste kendte vikingeskibsgrav. Besøgende kan se gravstedet for en vikingehøvding og udforske de arkæologiske fund omkring det cirka 20 meter lange skib.
Vikingecenter Fyrkat, Hobro – Centret, der ligger ved siden af en af Harald Blåtands ringborge, rekonstruerer et vikingetidshus og præsenterer fæstningens organisering og livet omkring den.
Norge
Lofotr Vikingemuseum, Borg, Lofoten – Et spektakulært levende-historisk museum bygget omkring de arkæologiske rester af en magtfuld vikingehøvdings gård. Dets 83 meter lange rekonstruerede langhus, skibe, håndværk og landskab skaber et usædvanligt medrivende billede af vikingesamfundet.
Midgard Vikingecenter, Borre – Centret, der ligger ved siden af de berømte Borre-gravhøje, udforsker Vestfolds vikingearv gennem udstillinger, arkæologi og en rekonstrueret vikingehal.
Vikingetidsmuseet, Oslo – Det tidligere Vikingeskibsmuseum på Bygdøy rummer Norges berømte Oseberg-, Gokstad- og Tuneskibe. Det er i øjeblikket lukket under en større ombygning og skal efter planen genåbne i slutningen af 2027 som Vikingetidsmuseet, hvor skibene og tusindvis af tilhørende genstande præsenteres i et nyt museum.
Vikingplaneten, Oslo – Et fordybende digitalt museum, der bruger virtual reality, film, projektioner og interaktiv teknologi til at fortælle historien om de norske vikinger og deres rejser.
Nordvegen Historiecenter og Vikingegård, Avaldsnes – Avaldsnes var et vigtigt kongeligt centrum forbundet med norske konger. Historiecentret og den rekonstruerede vikingegård udforsker kongemagt, søfart og hverdagsliv langs den strategisk vigtige Karmsund-vandvej.
Kaupang Vikingeby, Larvik – Kaupang ligger på stedet for Norges første kendte bybosættelse fra vikingetiden og giver indsigt i handel, håndværk, internationale kontakter og byliv.
Sverige
Vikingemuseet, Stockholm – Et fordybende museum på Djurgården, der kombinerer arkæologi, historiefortælling og interaktive oplevelser. Det præsenterer vikingerne som bønder, handlende, rejsende og familiemedlemmer såvel som krigere.
Vikingernes verden, Sveriges Historiske Museum, Stockholm – En af verdens største vikingeudstillinger med omkring 2.500 originale genstande. Den undersøger vikingernes samfund, mytologi, rejser, handel, krigsførelse og hverdagsliv, samtidig med at den udfordrer populære stereotyper om vikingerne.
Birka – Vikingebyen, Björkö – Sveriges første større handelsby og et UNESCO-verdensarvssted. Det arkæologiske område, museet og de rekonstruerede bygninger afslører vikingetidens internationale handelsverden.
Gotland Museum, Visby – Særligt værdifuldt for at forstå vikingetidens Gotland, hvis beliggenhed gjorde det til et vigtigt centrum for baltisk handel. Samlingerne omfatter billedsten, sølv, grave og andre arkæologiske fund.
Finland
Rosala Vikingecenter, Rosala – Finlands førende arkæologiske attraktion med vikingetema, der præsenterer vikingetidens historie i den finske øgruppe. Den rekonstruerede landsby omfatter en høvdingehal, en smedje og andre bygninger samt udstillinger om handel, våben, håndværk og religion.
Satakunta Museum, Pori – I vikingernes tid: Hallas historie – En aktuel udstilling, der løber fra april 2026 til august 2027. Den undersøger livet i Nedre Satakunta i den yngre jernalder, herunder begravelsesskikke, mad, tøj, sociale netværk og spørgsmålet om, hvad begrebet "viking" betyder i en finsk kontekst.
Island
Bosættelsesudstillingen – Aðalstræti, Reykjavík – Bygget omkring resterne af et langhus fra vikingetiden fra det 10. århundrede, der blev opdaget i 2001. Det oprindelige arkæologiske område er bevaret under jorden, mens digitale udstillinger rekonstruerer livet for Reykjavíks tidligste bosættere.
Islands Nationalmuseum, Reykjavík – Dets historiske samlinger giver en vigtig kontekst for Islands bosættelse og udvikling, med artefakter fra vikingetiden og middelalderen, herunder våben, smykker og andre arkæologiske fund.
Sagamuseet, Reykjavík – En fordybende præsentation af islandsk historie fra landdistriktstiden og fremefter, der bruger figurer i naturlig størrelse og rekonstruerede scener til at fortolke de islandske sagaer og de tidlige nybyggeres liv.
Víkingaheimar / Vikingeverden, Reykjanesbær – Et museum dedikeret til Islands vikingearv, herunder Íslendingur, en fuldskala rekonstruktion af et langskib fra vikingetiden. Udstillinger undersøger bosættelsen på Island og den bredere vikingeverden i Nordatlanten.
Færøerne
Færøernes Nationalmuseum, Tórshavn – Den permanente udstilling dækker færøsk arkæologi og kulturhistorie, herunder arkæologiske fund fra vikingetiden og overgangen fra nordisk bosættelse til middelalderligt færøsk samfund.
Sagamuseet, Vestmanna – Et lille, fordybende museum, der præsenterer færøsk historie fra de første nordiske bosættere og vikingetiden til senere perioder ved hjælp af naturtro figurer og rekonstruerede miljøer.
Grønland
Grønlands Nationalmuseum & Arkiv, Nuuk – Arktiske bønder: Nordiske grønlændere – Et af de vigtigste steder at forstå den nordiske verdens vestlige ekspansion. Udstillingen udforsker de nordiske bosættelser, der blev etableret omkring år 1000, deres gårde, kristendom, tekstiler, jagt, handel og rejser over Nordatlanten.
Andre steder
JORVIK Vikingecenter, York, England 
Sandsynligvis en af verdens mest kendte vikingeattraktioner. Det ligger direkte over stedet for den berømte Coppergate-udgravning, hvor arkæologer afdækkede bemærkelsesværdigt velbevarede rester af vikingetidens York. Attraktionen kombinerer arkæologi og artefakter med en fordybende rekonstruktion af byen omkring år 960, inklusive rekonstruerede bygninger, mennesker, dyr, lugte og lyde.
Dublinia, Dublin, Irland. 
En besøgsattraktion dedikeret til vikinge-/middelaldertiden i Christ Church. Den præsenterer vikingetidens Dublin gennem rekonstruerede miljøer og interaktiv fortolkning.
L'Anse aux Meadows, Canada. 
Resterne af bosættelsen omfatter tre langhuse af træ og græstørv og fem mindre strukturer. Parks Canada beskriver den som den første kendte europæiske bosættelse i Nordamerika, og den er på UNESCOs verdensarvsliste.
Wikinger Museum Haithabu, Busdorf/Slesvig-Holsten, Tyskland. 
Hedeby var et af de største og vigtigste handelscentre i vikingetiden. 
Museet kombinerer en moderne arkæologisk udstilling med det faktiske historiske landskab. Syv rekonstruerede vikingehuse og en landingsbro står på det arkæologiske område, baseret på arkæologiske fund fra Hedeby.
 
 
 
 

Friluftsteater
Hvis du har en fetish for fortiden, er der ingen mangel på tidsmaskiner i de nordiske lande.
Friluftsteatre vil opføre forestillinger med vikingetemaer og elskede historier fra sagaer eller mytologi.
Frederikssund Vikingespil – Danmark – Forestillinger har fundet sted på udendørsscenen på Kalvøen ved Roskilde Fjord siden 1952. Omkring 400 frivillige deltager og vækker nordiske sagaer, mytologi, kampe og dramatiske historier til live.
Jels Vikingespil – Danmark – Storstilet årligt vikingeteater ved en sø, der har eksisteret siden 1977. Forestillingerne finder sted udendørs ved søen, hvor skove og vand danner det naturlige landskab. Hundredvis af frivillige skaber store produktioner med nordisk mytologi, romantik, kamp og spektakulære sceneeffekter.
Sankt Olavs-dramaet, Stiklestad – Norge – Stort historisk drama opført på stedet for slaget i 1030, hvor vikingekongen Olav Haraldsson var involveret.
Lindholm Høje Vikingespil – Danmark – Et mindre kendt eksempel på dansk vikingespiltradition på en større vikingearkæologisk udgravning.
Fyrkatspillene – Danmark – Vikingeteater forbundet med en af Danmarks store vikingefæstninger.
Stavgard – Sverige – Vikingernes levende historie og optræden i et rekonstrueret gotlandsk miljø.
Commonwealth Farm – Island – Udendørs levende historiefortolkning baseret på en udgravet gård fra vikingetiden.
Vikingefestival, Sandur – Færøerne – Udendørs vikingeforestilling, kamp, historiefortælling og levende historie i nordatlantiske omgivelser.
 
 

Genopførelser
Der er også mange mennesker, der gerne selv bliver vikinger i en dag eller to og klæder sig ud for at udkæmpe kampene og leve livet.
Danmark
Ribe Internationale Vikingemarked – Ribe 
Et stort internationalt vikingemarked med hundredvis af reenaktorer, håndværkere, handlende og performere. Aktiviteterne omfatter traditionelt håndværk, bueskydning, krigertræning, ridning, musik og kampopvisninger.
Trelleborg Vikingefestival – Slagelse 
En stor levende historiefestival afholdes på vikingeborgens ringborg Trelleborg. Rekonstruktører genskaber vikingetidens håndværk, handel, lejrliv og kamp, der kulminerer i Slaget ved Trelleborg.
Frederikssund Vikingespil – Frederikssund 
En langvarig vikingebegivenhed, der kombinerer historisk inspirerede forestillinger med en rekonstrueret vikingeboplads, marked, aktiviteter og demonstrationer. Hovedattraktionen er et stort udendørs vikingedrama opført af lokale deltagere.
Nordfyns Vikingemarked – Skamby 
Et mindre vikingemarked centreret omkring genopførelse af vikingescener, traditionelt håndværk, historiske aktiviteter og demonstrationer med vikingetema. Det tilbyder en mere intim atmosfære end de store internationale festivaler.
Sverige
Foteviken Vikingemarked – Höllviken. 
En af Skandinaviens største vikingemarkeder. Besøgende vikinger etablerer lejre og demonstrerer håndværk, madlavning, kamp og hverdagsliv, sideløbende med et stort marked med historisk inspirerede håndlavede varer.
Birka Vikingemarked – Birka 
Et vikingemarked og levende historiebegivenhed på øen Birka, et af Sveriges vigtigste arkæologiske steder fra vikingetiden. Begivenheden kombinerer genopførelse, håndværk, workshops, musik og historiske aktiviteter.
Gamla Uppsala Vikingefestival – Uppsala 
En historisk festival med vikingetema afholdes i Gamla Uppsala, et vigtigt centrum for vikingetidens Sverige. Der er aktiviteter som genopførelse, håndværk, historiefortælling og historiske begivenheder side om side med det arkæologiske landskab.
Trelleborg Vikingefestival – Trelleborg 
En vikingetemafestival i det sydlige Sverige med rekonstruktører, kunsthåndværk, markeder, demonstrationer og historiske aktiviteter. Den bør ikke forveksles med den lignende navngivne vikingefæstningsfestival i Danmark.
Norge
Sarpsborg Vikingefestival – Sarpsborg 
En stor norsk vikingefestival med reenactment-lejre, håndværk, markeder, kampdemonstrationer, mad, musik og aktiviteter inspireret af vikingetidens liv.
Vikingesommer – Midgard Vikingecenter, Horten 
Et sæsonbestemt levende historieprogram på Borre, hvor vikingeskuespillere etablerer lejre og demonstrerer håndværk, dagligliv, kamp og andre aspekter af vikingetiden.
Vikingefestival på Avaldsnes – Karmøy 
En vikingefestival på det historiske Avaldsnes med rekonstruktører, kunsthåndværk, markeder, historiefortælling, demonstrationer og aktiviteter inspireret af vikingetiden.
Gudvangen Vikingefestival – Gudvangen 
En vikingesamling i Nærøyfjordens dramatiske landskab. Rekonstruktører etablerer lejre og demonstrerer håndværk, kamp, mad og aspekter af vikingernes hverdagsliv.
Finland
Rosala Vikingemarked – Rosala 
Et vikingemarked på Rosala Vikingecenter med reenaktorer, kunsthåndværk, madlavning over åben ild, bueskydning, øksekastning, demonstrationer af sværdkamp og andre aktiviteter.
Vähäkyrö Vikingedage – Vähäkyrö 
En mindre historisk festival med fokus på vikingetiden og den tidlige middelalder med rekonstruktører, demonstrationer, håndværk og muligheder for at opleve et historisk lejrmiljø.
Island
Hafnarfjörður Vikingefestival – Hafnarfjörður 
Islands mest kendte vikingefestival, der samler lokale og internationale reenactors. Festivalen omfatter kampdemonstrationer, håndværk, smedearbejde, spil, musik, bueskydning, øksekastning og et vikingemarked.
 

Markeder, butikker og kunsthåndværk
Hvis du vil shoppe vikingetidsgenstande i et autentisk vikingetidsmiljø, kan du finde pop-up-markeder hele sommeren i alle de nordiske lande.
Danmark
Ribe Internationale Vikingemarked – Ribe 
Et af de største vikingemarkeder i Skandinavien, der tiltrækker hundredvis af skuespillere og kunsthåndværkere fra hele Europa. Markedet byder på historisk inspireret kunsthåndværk, mad, tøj, smykker, værktøj og andre varer.
Trelleborg Vikingemarked – Slagelse 
Et stort vikingemarked afholdt på vikingeringborgen Trelleborg med optrædener, håndværkere, handlende, demonstrationer, mad og historiske aktiviteter.
Lindholm Høje Vikingemarked – Nørresundby 
Et veletableret marked ved siden af en af Skandinaviens største vikingegravpladser. Boderne tilbyder vikingeinspirerede smykker, tekstiler, læder, skind, mjød og håndlavet kunsthåndværk.
Nordfyn Vikingemarked – Skamby 
Et mindre, håndværksorienteret marked i Glavendruplunden med historisk inspireret mad, mjød og håndlavede varer.
Als Vikingemarked – Sønderborg 
En stor vikingelejr med smede, træarbejdere, tekstil- og metalhåndværkere, madboder, handlende, heste og kampopvisninger.
Vikingeskibsmuseet Museumsbutik – Roskilde 
En omfattende museumsbutik med speciale i vikingetids- og nordisk inspirerede smykker, replikaer, tekstiler, lædervarer, bøger, spil, kunsthåndværk og fødevarer.
National Museumsbutik – København 
En stor museumsbutik med replikaer af vikinge- og forhistoriske genstande, smykker, bøger, tøj, legetøj og moderne produkter baseret på danske arkæologiske fund.
Kongernes Jelling Museumsbutik – Jelling 
En butik med særligt fokus på vikingekonger og Jelling-monumenterne, der tilbyder arkæologiske replikaer, smykker, bøger, tøj, kunsthåndværk og viking inspirerede husholdningsprodukter.
Ribes Vikingermuseumsbutik – Ribe 
En omfattende butik med vikinge- og middelalderhistorie, smykker, replikaer, legetøj, bøger, kunsthåndværk og kunsthåndværk.
Vikingemuseet Ladby Museumsbutik – Kerteminde 
En specialiseret museumsbutik tilknyttet Ladby vikingeskibsgravsted, der tilbyder smykker, bøger, mjød, legetøj og andre vikingerelaterede produkter.
Sverige
Foteviken Vikingemarked – Höllviken 
Et af Skandinaviens mest kendte vikingemarkeder med besøgende skuespillere og håndværkere, der sælger håndlavede tekstiler, sølvarbejde, lædervarer og andre historisk inspirerede produkter.
Birka Vikingemarked – Birka, Mälaren. 
Et marked og levende historisk miljø på vikingebyen Birka. Handlende og kunsthåndværkere tilbyder smykker, tøj, replikaer, kunsthåndværk og andre vikingeinspirerede varer.
Birka Museumsbutik – Birka 
En permanent butik, der sælger arkæologiske replikaer, vikingesmykker, bøger, legetøj, keramik, glasvarer og historisk inspirerede husholdningsgenstande.
Vikingemarked på Gunnes gård – Upplands Väsby 
Et historisk marked med vikingetema på en rekonstrueret gård fra vikingetiden med håndværkere, handlende, demonstrationer og aktiviteter baseret på vikingetidens liv.
Norge
Vikingefestival på Avaldsnes – Karmøy 
En stor vikingefest på den historiske kongsgård Avaldsnes, der kombinerer et vikingemarked med håndværk, demonstrationer, genopførelse og historiske aktiviteter.
Gudvangen Vikingemarked/Festival – Gudvangen 
En stor vikingesammenkomst i Nærøyfjordens landskab med handlende, håndværkere, rekonstruktører og en rekonstrueret vikingebosættelse.
Midgard Vikingecenter Butik – Borre/Horten 
En museumsbutik på Borre Vikingekulturarv, der tilbyder vikingerelaterede souvenirs, bøger, kunsthåndværk og historisk inspirerede produkter.
Vikingebutikken – Bergen 
En dedikeret vikinge-/nordisk butik, der tilbyder smykker, tøj, læder, metalarbejde, træarbejde, strikvarer, dekorationer og andre produkter inspireret af vikingetidens håndværk.
Viking – Bergen 
En større dedikeret vikingebutik designet som et vikingelanghus med produkter i metal, træ, læder og strikvarer, herunder varer baseret på arkæologiske fund og design fra vikingetiden.
Finland
Rosala Vikingemarked – Rosala 
Det vigtigste vikingemarked forbundet med Rosala Vikingecenter, der kombinerer en vikingelandsby med håndværkere, handlende, mad, demonstrationer og historiske aktiviteter.
Vähäkyrö Vikingedage – Vähäkyrö. 
Et mindre vikinge- og tidlig middelalder arrangement med historiske lejre, håndværk, demonstrationer og boder med salg af historisk inspirerede varer.
Rosala Vikingecenterbutik – Rosala 
En specialbutik tilknyttet Vikingecenteret, der tilbyder vikingeinspireret kunsthåndværk, souvenirs, bøger, tøj, smykker og andre historiske produkter.
Island
Hafnarfjörður Vikingefestival – Hafnarfjörður 
Islands mest kendte vikingefestival, der kombinerer et udendørs marked med håndværk, kamp, musik, spil og vikingeaktiviteter.
Fjörukráin / Vikingelandsbyen – Hafnarfjörður 
Et permanent vikingetema-miljø med butikker og forretninger bygget op omkring vikingelandsbykonceptet, der tilbyder vikingerelaterede produkter og oplevelser.
Vikingeverden Museumsbutik – Njarðvík 
En museumsbutik tilknyttet Vikingeverden museet med fokus på vikingehistorie, islandsk kulturarv, replikaer, bøger og souvenirs.
 
 
 

Vikingemusik
Talrige bands optræder med musik, der enten er stærkt inspireret af vikingetiden eller faktiske vikingetidstekster – nogle gange lavet om til den moderne dansescene.
Bemærk, at der er en hel underafdeling af Viking Metal, fordi nogle mennesker – af en eller anden uforklarlig grund – mener, at Vikings og Heavy Metal passer godt sammen. Jeg er ikke uenig, men jeg har svært ved at komme på en rimelig forklaring.
DANMARK
Danheim 
Et dansk nordisk folkemusikprojekt af producer Reidar Schæfer Olsen. Musikken kombinerer rituelle trommer, traditionelle og rekonstruerede nordiske instrumenter, elektroniske lydlandskaber og temaer fra nordisk mytologi, vikingetidens kultur og gammel dansk folklore.
Sorten Muld er 
en banebrydende dansk folktronica-gruppe dannet i 1995. De kombinerer danske og skandinaviske folketraditioner, middelalderballader og traditionelle instrumenter med elektronisk musik. Deres sange trækker på gamle fortællinger, folklore, mytologi og traditionelt dansk materiale.
Myrkur 
Den danske musiker Amalie Bruuns projekt, der kombinerer skandinaviske folketraditioner med atmosfærisk og black metal. Albummet Folkesange er særligt forankret i traditionel nordisk folkemusik.
Heldom 
Et dansk nordisk folkemusikprojekt, der kombinerer atmosfærisk elektronisk musik med traditionelle og vikingeinspirerede instrumenter. Musikken trækker i høj grad på nordisk mytologi og vikingetiden.
Eivør 
Er en færøsk sangerinde og komponist, hvis musik kombinerer nordiske og færøske traditioner med folkemusik, rock og elektronisk musik. Hendes arbejde udforsker ofte nordisk mytologi, natur og kulturarv. Hun er kendt for at komponere musik til internationale film og tv-serier om vikinger, fx The Last Kingdom.
 
NORGE
Wardruna
En af de mest internationalt anerkendte grupper, der arbejder med moderne nordisk-inspireret musik. Musikken kombinerer traditionelle nordiske instrumenter, gamle tekster og nordisk mytologi med stærke atmosfæriske og rituelle elementer.
Einar Selvik, 
Grundlægger af Wardruna og en vigtig figur i den moderne genoplivning af nordisk-inspireret musik. Hans soloværk udforsker oldnordisk poesi, mytologi, historiske instrumenter og traditionel nordisk musik.
Gåte 
En norsk gruppe, der kombinerer traditionel norsk folkemusik med rock og elektroniske elementer. Deres repertoire er forankret i gamle ballader, legender og skandinavisk folklore snarere end specifikt at genskabe vikingetidsmusik.
Kalandra 
En nordisk folke- og alternativgruppe, hvis atmosfæriske musik trækker på skandinavisk folklore, mytologi, natur og kulturarv.
SVERIGE
Garmarna 
En svensk folk-rock-gruppe, der kombinerer traditionelle skandinaviske ballader og folkemelodier med rock og elektronisk musik. Deres musik rækker tilbage til middelalderlige og ældre skandinaviske traditioner og giver dem et moderne udtryk.
Hedningarna
En af de mest indflydelsesrige grupper i den skandinaviske folkemusik-genoplivning. De kombinerer svensk og finsk traditionel musik med moderne rytmer, kraftfuld vokal og moderne instrumentering.
Forndom
Et svensk nordisk folkemusikprojekt, der skaber mørk, atmosfærisk musik inspireret af førkristne skandinaviske traditioner, mytologi, natur og ritualer.
Kaunan 
Et nordisk folkemusikprojekt centreret omkring traditionelle skandinaviske instrumenter og melodier, der præsenterer historiske nordiske musiktraditioner i en moderne form.
ISLAND
Skálmöld
Et islandsk metalband, hvis musik i høj grad trækker på nordisk mytologi, islandsk historie og de islandske sagaer. Deres kombination af metal, historiefortælling og traditionelle temaer placerer dem solidt i den moderne vikingemusiktradition.
Vévaki 
Et islandsk/nordisk folkemusikprojekt, der udforsker førkristne islandske og nordiske traditioner gennem atmosfærisk musik, traditionelle instrumenter og rekonstruerede rituelle elementer.
FINLAND
Värttinä 
En finsk folkegruppe, der kombinerer finsk og karelsk traditionel musik med moderne arrangementer. Deres musik er tættere forbundet med finsk og finsk-karelsk folklore end med vikingetiden, men er relevant for den bredere nordiske genoplivning af traditionel musik.
Korpiklaani 
En finsk folkemetalgruppe, trækker på finsk folklore, traditionelle instrumenter og nordeuropæiske folketraditioner. Deres musik er mere folkloristisk end specifikt vikingeinspireret.
Ensiferum 
En finsk folk-metal-gruppe, hvis musik inkorporerer heroiske, mytologiske og historiske temaer og kombinerer metal med melodier og instrumenter afledt af nordeuropæiske folketraditioner.
INTERNATIONAL
SKÁLD – Frankrig 
En fransk gruppe med speciale i moderne nordisk folkemusik inspireret af oldnordisk mytologi, vikingetidens poesi og skandinaviske musiktraditioner. De bruger traditionelle og rekonstruerede instrumenter og oldnordiske tekster – ofte på faktisk oldnordisk.
Nytt Land – Rusland/Sibirien 
Et folkemusikprojekt, der kombinerer ritualistisk musik, traditionelle instrumenter og strubesang. Selvom gruppen ikke er af nordisk oprindelse, har den produceret musik, der er stærkt påvirket af nordisk mytologi og vikingetraditionen.
Sowulo – Holland 
Et moderne nordisk folkemusikprojekt inspireret af gamle nordeuropæiske traditioner, mytologi, natur og spiritualitet. Musikken kombinerer atmosfæriske lydlandskaber med traditionelt inspirerede instrumenter.
VIKING METAL
Bathory – Sverige 
Et af de grundlæggende bands inden for vikingemetal. De senere albums, især dem fra slutningen af 1980'erne og begyndelsen af 1990'erne, var med til at etablere genrens karakteristiske kombination af heavy metal og nordisk mytologi.
Amon Amarth – Sverige 
Et af de internationalt mest succesrige vikingetema-metalbands. Deres tekster og billedsprog trækker i høj grad på nordisk mytologi, vikingetidens krigsførelse og heroiske legender.
Enslaved – Norge 
Et norsk metalband med en langvarig interesse for nordisk mytologi, historie og førkristen skandinavisk kultur. Deres musik har udviklet sig fra black metal til en progressiv stil, der inkorporerer folk og atmosfæriske elementer.
Einherjer – Norge 
Norsk vikingemetalband, hvis musik er stærkt påvirket af nordisk mytologi, norsk historie og vikingetiden.
Unleashed – Sverige 
Svensk death-metal band, hvis senere arbejde ofte har inkorporeret vikingetidstemaer, nordisk mytologi og skandinavisk historie.
Skálmöld – Island 
Et islandsk band, der kombinerer heavy metal med islandsk sagalitteratur, nordisk mytologi og historisk historiefortælling.
 
 

TV-serier og film
TV-serier
Vikings (2013-2020) 
Den skelsættende moderne vikingetvserie, der følger den legendariske Ragnar Lothbrok og hans familie og efterkommere. Den kombinerer historiske begivenheder med nordiske legender og mytologi og har haft en stor indflydelse på det moderne folkelige billede af vikinger.
Vikings:Valhalla (2022-2024) 
En efterfølger til Vikings, der foregår cirka et århundrede senere og centrerer sig om personer som Leif Eriksen, Freydís Eiríksdóttir og Harald Sigurdsson. Den fokuserer på den senere vikingetid og konflikten mellem den nordiske og kristne verden.
Det sidste kongerige (2015-2022) 
Et historisk drama baseret på Bernard Cornwells Saxon Stories . Det følger Uhtred, en sakser opvokset hos vikinger, under vikingernes erobring af England og Alfred den Stores fremgang.
Nordboere / Vikingane (2016–2020) 
En norsk komedieserie, der foregår i en vikingelandsby omkring år 790. Den behandler vikingeliv, vold, politik, kønsrelationer og sociale konventioner med moderne humor.
Vinland Saga (2019-2023) 
En japansk animationsserie, der følger den unge islandske viking Thorfinn gennem krig, hævn og slaveri. Den er inspireret af historiske personer, de islandske sagaer og vikingernes erobring af England.
Film
Vikingerne (1958) 
Den klassiske vikingefilm fra Hollywood med Kirk Douglas og Tony Curtis i hovedrollerne. Den var med til at etablere mange af de visuelle konventioner, der forbindes med vikinger i moderne populærkultur.
De lange skibe (1964) 
Et storstilet vikingeeventyr løst baseret på Frans G. Bengtssons roman Röde Orm, der følger vikingernes søgen efter en legendarisk guldklokke.
Den 13. kriger (1999) 
En actionfilm løst baseret på Michael Crichtons " De dødes ædere" . En arabisk rejsende slutter sig til en gruppe vikingekrigere på en mystisk og farlig ekspedition.
Valhalla Rising (2009) 
En mørk og meget atmosfærisk film instrueret af Nicolas Winding Refn og med Mads Mikkelsen i hovedrollen. Den følger en stum nordisk kriger kendt som Enøjet på en voldsom rejse ind i et ukendt land.
Nordmænd: En vikingesaga (2014) 
Et actioneventyr, der følger en gruppe vikingekrigere, der er strandet i Skotland efter en mislykket rejse.
Den sidste konge / Birkebeinerne (2016) 
Et norsk historisk drama, der foregår i det 13. århundredes Norge, flere århundreder efter den traditionelle vikingetid, men tæt forbundet med den norske middelalderarv.
Nordmanden (2022) 
Robert Eggers' episke hævnhistorie, inspireret af den skandinaviske legende om Amleth. Den trækker i høj grad på nordisk mytologi, ritualer, arkæologi og sagalitteratur.
Det sidste kongerige: Syv konger må dø (2023) 
En spillefilmfortsættelse af Det sidste kongerige, der følger Uhtred og kampen for at forene England efter kong Edwards død.
Familie og fantasi
Sådan træner du din drage (2010) 
En animeret fantasy, der foregår i et fiktivt vikingesamfund. Selvom den ikke er historisk, er den blevet en af de mest anerkendte moderne repræsentationer af vikinger i populærkulturen.
Thor (2011) og Marvel Thor-filmene 
En moderne superheltefortolkning af nordisk mytologi med figurer som Thor, Odin og Loke.
 
 

Bøger, romaner, tegneserier og grafiske romaner
Romaner og historisk fiktion
Röde Orm – Frans G. Bengtsson, 1941–1945 
En svensk klassiker, der følger Røde Orms eventyr, en viking, der rejser gennem Skandinavien, England, Spanien og Middelhavet. Berømt for sin humor, eventyr og levende skildring af vikingesamfundet. En af de mest indflydelsesrige vikingeromaner nogensinde.
De saksiske historier – Bernard Cornwell, 2004–2020 
En serie historiske romaner, der følger Uhtred af Bebbanburg under vikingernes invasioner og dannelsen af England. Bøgerne blev grundlaget for tv-serien Det sidste kongerige .
Den halvt druknede konge – Linnea Hartsuyker, 2017. 
Den første del af en trilogi inspireret af den historiske norske konge Harald Hårfager. Den kombinerer vikingetidens politik, krigsførelse, familieforhold og nordisk kultur.
Søvejen – Margaret Elphinstone, 2000 
En historisk roman om Gudrid Thorbjarnardóttir, en af de nordiske kvinder, der rejste til Nordamerika. Den udforsker vikingernes ekspansion i Nordatlanten og Vinland.
Grønlænderne – Jane Smiley, 1988 
En detaljeret fiktiv beretning om livet blandt de nordiske nybyggere i middelalderens Grønland, der trækker på de historiske grønlandske bosættelser og sagaer.
Solens sidste lys – Guy Gavriel Kay, 2004 
En historisk fantasyroman, delvist inspireret af vikingernes plyndringstogter på Storbritannien og Irland. Den kombinerer nordisk, walisisk og angelsaksisk kultur med fantasy.
The Wake – Paul Kingsnorth, 2014 
En eksperimentel historisk roman, der foregår under den normanniske erobring af England. Den følger en engelsk modstandskæmper og præsenterer et barskt billede af verden umiddelbart efter vikingetiden.
Vikingen – Edison Marshall, 1951 
En klassisk vikingeeventyrroman fra midten af det 20. århundrede, der afspejler det populære heroiske billede af vikinger, som påvirkede senere film og tv.
Genfortællinger og mytologi
Lokeevangeliet – Joanne M. Harris, 2014. 
En moderne genfortælling af nordisk mytologi fortalt af Loke. Den præsenterer guderne, jætterne og Ragnarök gennem en nutidig litterær stemme.
Nordisk mytologi – Neil Gaiman, 2017 
En meget tilgængelig genfortælling af de store nordiske myter, herunder Odin, Thor, Loke, Baldur og Ragnarök. En af de mest læste moderne introduktioner til nordisk mytologi.
Heksens hjerte – Genevieve Gornichec, 2021. 
En roman centreret omkring Angrboda, jættekvinden forbundet med Loke og mor til flere vigtige skikkelser i nordisk mytologi. Den tilbyder en moderne, feministisk genfortolkning af myterne.
Vikingologi – Hasse “Hassan” Sørensen, 2024 
En bog der dækker både historiske fakta, tidslinje, ny arkæologi og de nordiske myter og sagaer. Store dele af bogen er struktureret som spørgsmål og svar.
Odins børn – Padraic Colum, 1920. 
En indflydelsesrig samling af nordiske myter skrevet til yngre læsere. Den hjalp generationer af engelsktalende læsere med at introducere Odin, Thor, Loke og de nordiske guder.
Børnebøger
Sådan træner du din drage – Cressida Cowell, 2003–2015 
Den bedst sælgende børnebogsserie om Hikke og hans drage Tandløse. Den bruger et fiktivt vikingesamfund og blev grundlaget for den meget succesfulde animationsfilmfranchise.
Magnus Chase og Asgårds guder – Rick Riordan, 2015–2017 
En populær trilogi for unge voksne, der inkorporerer nordisk mytologi, det moderne Amerika og karakterer som Thor, Loke og Oðin.
Troldehavet – Nancy Farmer, 2004 
Et fantasyeventyr, der trækker på vikingekultur, nordisk mytologi og angelsaksisk England.
Tegneserier og grafiske romaner
Valhalla – Peter Madsen, 1979–2009 
Den danske tegneserie serie er en af de vigtigste moderne nordiske fortolkninger af nordisk mytologi. Den genfortæller historierne om Thor, Odin, Loke og de andre guder med humor og moderne historiefortælling. Den er blevet oversat til adskillige sprog og bearbejdet til en animationsfilm. Et særligt godt eksempel på nordisk kultur, der genfortolker sin egen vikingearv, snarere end en amerikansk eller britisk fortolkning af vikinger.
Thorgal – Jean Van Hamme og Grzegorz Rosiński, 1977–nu 
En enormt succesfuld fransk-belgisk tegneserieserie, der kombinerer vikingekultur, nordisk mytologi, historisk eventyr og science fiction. Hovedpersonen Thorgal er en mystisk outsider, der er opvokset blandt vikinger.
Vinland Saga – Makoto Yukimura, 2005–nu 
En japansk historisk manga centreret omkring Thorfinn, inspireret af den historiske vikingeudforsker Thorfinn Karlsefni. Den udforsker krigsførelse, slaveri, hævn, kristendom og vikingernes bosættelser i Nordamerika. Den er også blevet en anerkendt anime-serie.
Northlanders – Brian Wood, 2007–2012 
En amerikansk graphic novel-serie, der præsenterer forskellige historier fra vikingetiden. Den fokuserer på både almindelige menneskers og krigeres liv og udforsker den foranderlige skandinaviske verden omkring vikingetidens afslutning.
Thor – Marvel Comics 
Fra 1962 forvandlede Marvels Thor de nordiske guder til moderne superhelte. Selvom den er langt fra historisk vikingekultur, har den uden tvivl haft en enorm indflydelse på det moderne globale billede af nordisk mytologi.
Den mægtige Thor – Marvel Comics 
Den fortsatte tegneserietradition omkring Thor, Loke, Odin og Asgård har været med til at gøre nordisk mytologi til en del af den internationale populærkultur.
 
 

Videospil
Videospil har uden tvivl ført vikingebilledet længere end film: spilleren ser ikke blot vikingernes verden, men kan leve i den, bygge den, udforske den, kæmpe i den og træffe beslutninger i den. Det gør spil til en af de stærkeste moderne former for vikingekulturel genfortolkning.
Store vikinge- og nordiske spil
Assassin's Creed Valhalla (2020) 
Et af de mest kommercielt succesfulde spil med vikingetema. Spillet foregår i det 9. århundrede og følger vikingekrigeren Eivor under den nordiske ekspansion i England. Det kombinerer historiske omgivelser med nordisk mytologi og Assassin's Creed-fiktion.
God of War (2018) 
Et enormt succesfuldt action-eventyrspil, der flytter serien fra græsk til nordisk mytologi. Det indeholder Oðin, Thor, Loke, Freja, Baldur og andre figurer fra den nordiske mytologiske tradition. Efterfølgeren, God of War Ragnarök (2022), udvider den nordiske verden betydeligt.
God of War Ragnarök (2022) 
Fortsætter Kratos og Atreus' rejse gennem de Ni Verdener og kulminerer i begivenhederne omkring Ragnarök. En af de mest indflydelsesrige moderne populærkulturelle fortolkninger af nordisk mytologi.
Valheim (2021) 
Et yderst succesfuldt overlevelses- og udforskningsspil, der foregår i et fiktivt vikingeliv efter døden. Spillerne udforsker en proceduremæssigt genereret, nordisk inspireret verden, bygger bosættelser, fremstiller våben og bekæmper mytiske væsner.
Hellblade: Senua's Sacrifice (2017) 
Et psykologisk action-eventyrspil inspireret af nordisk mytologi og vikingekultur. Det følger Senua, en keltisk kriger, der rejser ind i en verden formet af nordisk mytologi og hendes egne psykologiske kampe.
Hellblade II: Senuas saga (2024) 
Efterfølgeren fortsætter Senuas rejse i vikingetidens Island. Den lægger endnu større vægt på landskabet, mytologien og den historiske atmosfære i den nordiske verden.
Northgard (2017) 
Et strategispil, hvor vikingeklaner konkurrerer om at bosætte sig og kontrollere et mystisk nyt land. Det kombinerer nordisk mytologi med bosættelsesbygning, ressourceforvaltning og krigsførelse.
The Banner Saga (2014) 
Et taktisk rollespil inspireret af nordisk mytologi og vikingekultur. Det følger rejsende klaner og krigere gennem en verden, der står over for en apokalyptisk trussel.
The Banner Saga 2 (2016) 
Fortsætter historien og udvider den nordisk-inspirerede verden, mytologi og konflikt fra originalen.
Banner Saga 3 (2018) 
afslutter trilogien og dens historie om krig, migration og den Ragnarök-inspirerede katastrofe.
Jotun (2015) 
Et illustreret actionspil baseret direkte på nordisk mytologi. Spilleren styrer en vikingekriger, der forsøger at bevise, at hun er værdig til at træde ind i Valhalla.
Expeditions: Viking (2017) 
Et rollespilsstrategispil, der foregår i vikingetiden. Spillerne leder en vikingeklan fra Danmark på ekspeditioner til Storbritannien, hvor de træffer beslutninger om udforskning, diplomati, handel og krigsførelse.
Total War Saga: Thrones of Britannia (2018) 
Et historisk strategispil, der dækker de britiske øer i det 9. og 10. århundrede. Vikinger og angelsaksiske kongeriger spiller en stor rolle i spillet.
For Honor (2017) 
Et kampfokuseret spil med vikinger sammen med samuraier, riddere og andre krigerkulturer. Det bruger en meget stiliseret fortolkning af vikingekrigere i stedet for historisk rekonstruktion.
Ældre og indflydelsesrige spil
Age of Mythology (2002) 
Et realtidsstrategispil, der inkorporerer nordisk mytologi sammen med græsk og egyptisk mytologi. Det introducerede et stort internationalt spilpublikum til guder, monstre og helte fra nordisk mytologi.
Viking: Battle for Asgard (2008) 
Et action-eventyrspil centreret omkring en vikingekriger, der kæmper sammen med guderne mod Hels styrker.
Rune (2000) 
Et tidligt 3D-actionspil stærkt inspireret af nordisk mytologi. Spillerne styrer en ung vikingekriger, der kæmper mod kæmper, monstre og andre overnaturlige fjender.
The Lost Vikings (1992) 
Et klassisk Blizzard-puslespil om tre vikingefigurer med forskellige evner. Det er mere humoristisk end historisk, men er stadig et af de mest kendte vikingetema-spil fra den tidlige æra af spil.
 
 

Mad og drikkevarer
Det er værd at påpege, at "vikingemad" i vid udstrækning er en moderne fortolkning. Vi har arkæologiske beviser for ingredienser og tilberedningsmetoder, men ikke komplette opskrifter. Moderne vikingerestauranter har derfor en tendens til at genfortolke kendte ingredienser – kød, fisk, korn, rodfrugter, bær, urter, honning og mejeriprodukter – snarere end at reproducere en autentisk vikingemenu.
Danmark
Bork Vikingehavn – Bork 
En rekonstrueret vikingeboplads, hvor mad og drikke er en del af den levende historieoplevelse. Under arrangementer og sæsonbestemte aktiviteter kan besøgende opleve vikingemadlavning, bagning og traditionelle drikkevarer.
Ribe VikingeCenter – Ribe 
En rekonstrueret vikingeboplads, der tilbyder demonstrationer af vikingemadlavning og madtilberedning, herunder madlavning over åben ild og historisk inspirerede måltider.
Vikingeskibsmuseet / Café Knarr – Roskilde 
En café på Vikingeskibsmuseet, der serverer mad inspireret af nordiske maritime og vikingetraditioner. Omgivelserne ved siden af de rekonstruerede vikingeskibe bidrager til oplevelsen.
Nordfyn Vikingemarked – Glavendrup 
Et vikingemarked, hvor besøgende kan opleve vikingeinspireret mad og mjød sammen med kunsthåndværk og historiske aktiviteter.
Dansk Mjød – Billund 
En dansk producent med speciale i alkoholholdige drikkevarer baseret på mjød og honning. Særligt relevant for at udforske den moderne genoplivning af mjød som en vikingeassocieret drik.
Sverige
Aifur – Stockholm 
En restaurant og mjødhal med vikingetema i Stockholm. Restauranten kombinerer nordisk mad, mjød, musik og en stærkt fordybende vikingestemning.
Restaurant Särimner – Birka 
En restaurant med vikingetema på øen Björkö, tæt på det arkæologiske område Birka. Den giver besøgende mulighed for at kombinere vikingemad med et af Sveriges vigtigste vikingetidslandskaber.
Stora Vikingen / Viking Bar – Stockholm 
En restaurant og bar med vikingetema, der tilbyder nordisk mad og bevidst vikingeinspirerede omgivelser.
Norge
Lofotr Vikingemuseum – Borg, Lofoten 
En af de stærkeste vikinge madoplevelser i Norden. Besøgende kan deltage i vikingefester i det rekonstruerede 83 meter lange høvdinge langhus med lam, historisk inspireret tilbehør, mjød og underholdning.
Ægir BrewPub – Flåm. 
Et bryggeri og restaurant stærkt inspireret af nordisk mytologi og vikingekultur. Det producerer sin egen øl og mjød og tilbyder vikingeinspireret mad og smagsoplevelser i et stemningsfuldt træinteriør.
Gudvangen Vikingelandsby – Gudvangen 
En rekonstrueret vikingeboplads, hvor mad, drikke og gæstfrihed er en del af den levende historieoplevelse. Vikingefester og historisk inspireret mad tilbydes under arrangementer og for grupper.
Vikingefest på Borg – Lofoten 
En dedikeret aftenfest i Lofots rekonstruerede høvdinges langhus. Gæsterne får serveret lam fra Lofoten og mjød, mens de oplever historiefortælling, musik og traditionel dans.
Finland
Viking Restaurant Harald – Helsinki 
En stor restaurantkæde med vikingetema og restauranter i flere finske byer. Den kombinerer skandinavisk mad med et vikingeinspireret interiør og atmosfære.
Viking Restaurant Harald – Turku
Viking Restaurant Harald – Lahti
Viking Restaurant Harald – Jyväskylä
Island
Ingólfsskáli Vikingerestaurant – Ölfus 
En restaurant i vikingelanghus stil nær Selfoss, der tilbyder et vikingemåltid med retter som lam og vildt, ledsaget af mjød. Bygningen og interiøret er designet til at fremkalde en vikingehøvdingesal.
Vikingeverden – Njarðvík 
Et vikingekulturarvscenter med mad- og gæstfrihedselementer forbundet med vikingeoplevelsen, især omkring det rekonstruerede vikingeskib og den islandske bosættelseshistorie.
Vikingelandsbyen Fjörukráin, Hafnarfjörður, Reykjavik. 
Spis som en viking med traditionelle islandske retter serveret i en sal med levende lys, omgivet af nordisk indretning og hjertelig historiefortælling.
 
 

Vikingeinspirerede tatoveringer og kropskunst
Selve vikingetatoveringen er delvist en moderne opfindelse. Det populære billede af en viking dækket af runer og udførligt sortarbejde understøttes ikke af arkæologiske beviser. Det, der påviseligt stammer fra vikingetiden, er det ekstraordinære visuelle ordforråd, som moderne tatovører trækker på: Runer, dyreornamenter, sammenfletninger, drager, slanger, våben og mytologiske billeder. Dette gør tatoveringer til et interessant eksempel på moderne genfortolkning snarere end blot bevaring af vikingernes arv.
Runer 
En af de mest almindelige former for nordisk-inspireret tatovering. Yngre Futhark runer er især forbundet med vikingetiden, mens Ældre Futhark også er meget brugt i moderne designs. Individuelle runer, navne, citater og komplette indskrifter er populære motiver.
Nordisk mytologi 
Billeder af Odin, Thor, Freja, Loke, Tyr, Heimdall og andre mytologiske figurer bruges ofte i store tatoveringer og illustrative designs.
Mytologiske dyr 
Ravne, ulve, bjørne, heste og slanger er almindelige motiver, især Hugin og Munin, Fenris, Sleipnir og Jormungandr.
Yggdrasil 
Verdenstræet er et af de mest genkendelige moderne nordiske symboler og bruges ofte som en stor tatovering på ryggen, brystet eller ærmet.
Mjölnir 
Thors hammer er måske det mest genkendelige symbol forbundet med nordisk og vikingeidentitet. Den optræder både som en simpel tatovering og i udførlige kompositioner.
Valknut 
Et symbol med tre sammenlåste trekanter, der findes på adskillige genstande og monumenter fra vikingetiden. Dets nøjagtige betydning er stadig usikker, men det er nu stærkt forbundet med Oðin og vikingetidens verden.
Ægishjálmur / Ærefrygtshjelm 
Et moderne nordisk magisk symbol, der ofte bruges i vikingeinspirerede tatoveringer. Det stammer fra senere islandsk magisk tradition snarere end sikkert dokumenteret vikingetidssymbolik, hvilket gør det vigtigt at skelne det fra vikingetidsmateriale.
Vegvísir 
Et andet populært islandsk magisk symbol. Det beskrives ofte som et "vikingekompas", men det er ikke et verificeret symbol fra vikingetiden; dets tidligste kendte kilder er fra Island i det 19. århundrede.
Vikingetidsornament 
Dyrefletninger, gribende bæster, slanger, drager og andre motiver afledt af vikingetidens stilarter bruges i stigende grad i stedet for bogstavelige billeder af krigere eller guder. Disse designs kan trække på stilarter som Oseberg, Borre, Jelling, Mammen, Ringerike og Urnes.
Runesten og indskrifter 
Moderne tatoveringer gengiver sommetider faktiske vikingetids indskrifter fra runesten, smykker, våben eller andre arkæologiske genstande. Dette er en af de mere historisk funderede tilgange til nordisk tatoveringsdesign.
Nordisk sortarbejde og prikarbejde 
Moderne tatoveringskunstnere har udviklet unikke stilarter ved hjælp af kraftige sorte linjer, geometriske mønstre, prikarbejde og sammenfletninger inspireret af skandinavisk kunst. Nogle kunstnere specialiserer sig specifikt i historisk vikingetidsornamentik.
Håndstøbte og rekonstruerede tatoveringer 
Nogle moderne kunstnere eksperimenterer med håndstøbning og andre traditionelle tatoveringsteknikker i et forsøg på at skabe en mere historisk inspireret oplevelse. De præcise tatoveringsteknikker, der blev brugt i vikingetidens Skandinavien, er dog stadig ukendte.
Vikingeinspireret kropsmodifikation 
Ud over tatoveringer kan moderne vikingeidentitet omfatte rekonstruerede frisurer, skæg, ansigtsmarkeringer, smykker, ørepynt og andre former for kropsudsmykning. Disse kombineres ofte med historisk tøj og smykker i rekonstruktioner og nutidige nordiske subkulturer.
Moderne vikingetatoveringskunstnere
Der findes nu en betydelig international specialistscene. Et nyttigt eksempel er The Nordic Tattoo, en international fortegnelse over kunstnere, der specialiserer sig i nordisk, vikingesk, knudearbejde, runearbejde og relaterede stilarter.
Danmark har flere kunstnere, der arbejder specifikt med nordisk-inspireret tatovering, herunder Uffe Berenth / Ginnungagap Art, Colin Dale, Peter Blackhand og andre.
 
 

Grafisk design og visuel identitet
Vikingernes og den nordiske kulturarv er blevet en stærk inspirationskilde for moderne grafisk design. Runer, vikingetidsornamenter, mytologi og nordisk symbolik bruges i alt fra logoer og emballage til typografi, reklame og destination branding. 
Det mest interessante moderne nordiske design kopierer ikke nødvendigvis vikingebilleder – det kan genfortolke det underliggende visuelle sprog til nutiden.
Runer og runetypografi 
Runer er blandt de mest genkendelige elementer i vikingeinspireret design. Moderne designere bruger individuelle runer, komplette indskrifter og moderniserede runealfabeter i logoer, overskrifter, emballage, tatoveringer og merchandise. Den visuelle karakter er ofte vigtigere end den historiske betydning. 
Det mest kendte eksempel er måske Bluetooth-logoet, der er lavet ved at skabe en binderune af initialerne H (for Harald) og B (for Bluetooth/Blåtand): 
ᚼ + ᛒ =￼[image: image3.jpg]
Vikingetidsornamenter. 
Sammenflettede dyr, slanger, drager og gribende bæster giver et rigt grafisk ordforråd. Moderne designs genfortolker ofte motiver fra Oseberg-, Borre-, Jelling-, Mammen-, Ringerike- og Urnes-stilarterne.
Nordisk mytologi: 
Odin, Thor, Freja, Loke, ravne, ulve, Mjölnir, Yggdrasil og Ragnarök bruges ofte som visuelle temaer. Disse symboler optræder i underholdning, turisme, mode, branding inden for mad og drikkevarer samt kommercielle produkter.
Langskibe og drager 
Vikingeskibet er måske det mest universelt genkendelige vikingebillede. Forenklede skibe, dragehoveder, sejl og forstavne bruges ofte i logoer og identiteter for museer, festivaler, restauranter, hoteller og turismevirksomheder.
Skjolde, våben og krigerbilleder 
Runde skjolde, økser, sværd, spyd og hjelme bruges ofte til at kommunikere styrke, mod, eventyr og krigeridentitet. I moderne branding er disse symboler ofte meget stiliserede snarere end historisk korrekte.
Nordiske mønstre og geometri 
Moderne designere genfortolker ofte vikingeornamenter som forenklede geometriske mønstre. Disse kan bruges som kanter, baggrunde, ikoner, teksturer og dekorative elementer uden direkte at gengive arkæologiske motiver.
Vikingeinspireret typografi 
Kantede bogstavformer, udskårne bogstaver, runeformer og kraftige serif-skrifttyper forbindes ofte med vikingebilleder. Dette er især udbredt inden for film, spil, bryggerier, restauranter og underholdningsbranding.
Sort-hvid nordisk minimalisme. 
En mere moderne tilgang reducerer vikingebilleder til et par essentielle former. Et dragehoved, et skib, en rune eller et flettet dyr kan blive til et simpelt geometrisk logo i stedet for en detaljeret historisk illustration.
Moderne nordisk genfortolkning 
Nogle designere undgår bevidst den stereotype vikingeæstetik med horn, økser og krigere. I stedet bruger de historisk ornamentik, materialer, proportioner og symbolik som udgangspunkt for nutidige nordiske identiteter.
Vikingturisme og branding af kulturarv 
Museer, arkæologiske steder, vikingelandsbyer, festivaler og destinationer bruger ofte vikingeinspirerede visuelle identiteter til at kommunikere historisk autenticitet og skabe en genkendelig besøgsoplevelse.
Kommerciel branding 
Vikingebilleder bruges i vid udstrækning af bryggerier, mejederier, restauranter, tøjfirmaer, outdoor-mærker, spilfirmaer, tatoveringsstudier og underholdningsvirksomheder. Vikingen er blevet en visuel forkortelse for kvaliteter som styrke, eventyrlyst, autenticitet, uafhængighed og nordisk arv.
Emballage og produktdesign 
Vikingeinspireret grafik optræder på mjød, øl, spiritus, fødevarer, kosmetik, tøj, smykker, våben og kunsthåndværk. Emballage kombinerer ofte runer, knudearbejde, mørke farver, træ, metal og historisk udseende teksturer.
Moderne nordisk design 
En særlig interessant udvikling er kombinationen af vikingearven med moderne skandinavisk design: forenklede former, afdæmpet ornamentik, klar typografi og funktionelt design. I stedet for at reproducere vikingernes fortid oversætter denne tilgang udvalgte elementer af den til et moderne nordisk visuelt sprog.
Fælles visuelle elementer
Runer 
Vikingetidsornament 
Drager og slanger 
Ravne og ulve 
Mjölnir 
Yggdrasil 
Valknut 
Langskibe 
Dragehoveder 
Skjolde 
Økser og sværd 
Fletning og knudearbejde 
Dyremotiver 
Runesten 
Nordiske landskaber 
Træ- og metalteksturer 
Geometriske mønstre
 
 
DEL V — DEN FREMTIDIGE VIKING
 
 

Vikingemyten i fremtiden
Fremtidens – og selv nutidens – viking står ikke i stævnen af et langskib med skjold og økse og skuer ud over isbjerge. Han tror ikke på Odin og bærer en Thorshammer i en halskæde. Han har ingen slaver og sværger ikke blodshævn.
I mere end tusind år er de mennesker, vi kalder vikinger, blevet forvandlet, glemt, genopdaget og genopfundet. Hver generation har skabt sin egen version af vikinger og redefineret den tidløse holdning.
Måske er det den vigtigste del af vikingearven.
Vikingen har altid været en myte. Ikke en myte i den forstand, at den er falsk, men i den ældre forstand: En historie, hvorigennem folk forstår sig selv.
Når vi taler om "vikingerne", har vi en tendens til at forestille os et enkelt folk med en fælles kultur, verdensbillede og identitet.
Sådan noget fandtes ikke.
Der var bønder, købmænd, sømænd, håndværkere, konger, slaver, digtere, krigere og nybyggere. De levede over enorme afstande og over flere århundreder. De talte forskellige dialekter, tilbad forskellige guder på forskellige tidspunkter og levede i samfund, der ændrede sig betydeligt.
Selv ordet viking beskrev ikke en hel befolkning. Den moderne viking er derfor uundgåeligt en rekonstruktion.
Vi udvælger visse elementer fra fortiden og lader andre blive bag os. Vi husker skibene, men sjældent søsygen. Vi fejrer udforskningen, men ikke slaveri. Vi roser deres mod, mens vi lader deres vold blive skrevet ind i historiebøgerne. Enhver moderne viking er derfor delvist historisk og delvist skabt.
Dette gør ikke den moderne viking meningsløs. Tværtimod.
Enhver kultur skaber historier om den slags mennesker, den stræber efter at være. De gamle grækere havde deres helte. Middelalderens Europa havde sine riddere. Den amerikanske prærie frembragte cowboyen.
Det moderne Skandinavien har vikingerne.
Det interessante spørgsmål er derfor ikke: "Hvordan var vikingerne egentlig?"
Det er historikernes og arkæologernes opgave.
Det mere interessante kulturelle spørgsmål er: "Hvad repræsenterer vikingen i dag?"
Kulturarv er ikke et museumsobjekt. Det er noget, som mennesker løbende udvikler og tilpasser.
I århundreder har den mest synlige viking været plyndreren.
Men det historiske Norden blev bygget af langt mere end krigere. Det blev bygget af landmænd, skibsbyggere, handlende, smede, vævere, fiskere, købmænd, historiefortællere og håndværkere.
Måske burde den fremtidige viking derfor være mindre interesseret i at erobre og mere interesseret i at skabe.
Skibsbyggeren er mindst lige så interessant som plyndreren. Opdagelsesrejsende er mere nyttig end erobrer. Håndværkeren er mere relevant end bersærkeren. Og den person, der opbygger et samfund, er måske tættere på Félags ånd end den person, der blot bærer en vikingehjelm.
Arv kræver ikke efterligning.
Måske er det dér, den moderne viking bliver virkelig interessant.
For tusind år siden bød den nordiske mytologi på historier om mod, forræderi, skæbne, ofre, fællesskab og verdens undergang.
I dag lever vi i en helt anden verden.
Vores udfordringer er kunstig intelligens, globalisering, ensomhed, ulighed, politisk polarisering og en voksende følelse af, at fremtiden er vanskelig at forudsige.
Vi har måske også brug for nye myter.
Ikke nye guder. Ikke nye sagaer, der foregiver at være gamle.
Men nye historier om, hvad det vil sige at leve sammen i Norden. Historier om modstandsdygtighed uden aggression, frihed uden isolation, lighed uden ensartethed, fællesskab uden konformitet, udforskning uden erobring og styrke uden dominans.
Den fremtidige viking behøver ikke at være en person, der kan spore sine afstamninger tilbage til Skandinavien, og det behøver heller ikke at være en person, der taler oldnordisk, bærer en Thorshammer eller deltager i et vikingemarked.
Den moderne viking kan i stedet forstås som et valg af værdier.
En måde at sige: "Jeg ved, hvor jeg kommer fra, jeg er nysgerrig efter, hvor jeg skal hen, jeg står på egne ben. Jeg står sammen med andre, jeg tager ansvar, jeg bidrager, jeg udforsker, jeg bygger, og jeg efterlader noget."
Det er måske den mest brugbare vikingemyte af alle. Ikke myten om et folk, der engang erobrede Norden, men myten om et folk, der troede, at fremtiden var noget, man gik ud og skabte.
Den historiske vikingetid sluttede. Det gjorde vikingemyten ikke.
Det har allerede overlevet nationalisme, romantik, krig, Hollywood, reklamer, heavy metal, tatoveringer, museer, computerspil og turisme, og det vil utvivlsomt ændre sig igen.
Vikingen fra 2050 vil slet ikke ligne Vikingen fra 1950.
Det er ikke et svigt i autenticiteten. Det er præcis, hvad der altid er sket.
Vikingen overlevede, fordi vi blev ved med at tilpasse os.
Og måske er det virkelige spørgsmål for fremtiden ikke "Hvordan kan vi blive mere som vikingerne?", men "Hvordan ser en viking ud i dag?"
 
 

Viking-brandet
Vikingen har en usædvanlig fordel i forhold til mange historiske symboler, idet den både er lokal og global.
For skandinaver er vikingen en del af deres eget kulturelle landskab. For folk andre steder er vikingen eksotisk.
Den kombination er ekstraordinært værdifuld.
En skandinavisk virksomhed kan bruge vikingearv til at kommunikere autenticitet og lokale rødder, mens en amerikansk virksomhed kan bruge præcis de samme billeder til at kommunikere eventyr og styrke.
Det samme symbol fortæller derfor forskellige historier til forskellige målgrupper.
Turismen har måske gjort den mest åbenlyse brug af vikinge-brandet. Besøgende kommer til Skandinavien på jagt efter det nord, de har forestillet sig: Fjordene, skovene, skibene, sagaerne, midnatssolen, nordlyset – og vikingerne.
Den historiske viking bliver en del af en langt større nordisk pakke.
De moderne nordiske lande er blandt de mest teknologisk avancerede og socialt moderne samfund i verden, men et af de stærkeste internationale billeder, der forbindes med dem, er en mand fra det niende århundrede, der bærer en økse.
Måske er det netop derfor, det virker.
Vikingen tilbyder noget, som moderniteten ikke kan: En dyb følelse af alder.
Viking-brandet er også blevet stadig vigtigere inden for nordisk design.
Men moderne skandinavisk design behøver sjældent at gengive historisk vikinge dekoration bogstaveligt.
I stedet kan designere låne karakteristika:
●enkelhed
●geometri
●naturlige materialer
●håndværk
●funktionalitet
●tilbageholdt symbolik
●forbindelse til landskabet
En moderne vikingeinspireret identitet behøver ikke nødvendigvis en drage. Nogle gange er den stærkeste vikingereference næsten usynlig.
En form, proportion, materiale eller koncept kan fremkalde kulturarven uden at blive et historisk kostume.
Dette rejser en vigtig forskel: Vikingeinspireret er ikke det samme som vikingeagtigt udseende.
Den første fortolker. Den anden imiterer.
Intet symbol illustrerer problemet bedre end den berømte hornede vikingehjelm. Det er nok det mest genkendelige vikingebillede i populærkulturen, og det er også et af de mindst historisk korrekte.
Dette er den grundlæggende udfordring ved kulturel branding. Et brand overlever ikke, fordi det er historisk præcist. Det overlever, fordi folk genkender det.
Spørgsmålet er derfor ikke, om vi skal fjerne alle unøjagtige vikingesymboler. Det er, om vi kan skabe nye symboler, der bliver lige så genkendelige, samtidig med at de siger noget mere meningsfuldt om den nordiske verden.
Der er også et spørgsmål om ejerskab, som er blevet præsenteret i et selvstændigt kapitel.
Er vikingen dansk? Norsk? Svensk? Islandsk? Lidt af dem alle?
Den historiske vikingeverden krydsede moderne landegrænser. Folk rejste, handlede, giftede sig, bosatte sig og kæmpede på tværs af det, der nu er mange forskellige lande.
Den moderne viking passer derfor ikke pænt ind i en nationalstat, og det kan være en styrke.
I stedet for at være et dansk brand, et norsk brand eller et svensk brand, kan Viking blive noget bredere: Et nordisk kulturbrand.
Brandets mørke side
Et succesfuldt brand tiltrækker alle – inklusive folk, hvis værdier er meget forskellige fra dem, der oprindeligt skabte det.
Vikingesymboler er blevet brugt af nationalistiske og ekstremistiske bevægelser. Dette har gjort nogle symboler politisk ladede.
Svaret kan ikke bare være at opgive dem.
Hvis alle, der værdsætter nordisk arv, trækker sig tilbage fra symbolerne, kan de højlydte og mest ekstreme stemmer ende med at definere, hvad de betyder. I stedet kan vikingen blive – og er i vid udstrækning blevet – generobret og genfortolket.
En vikingeidentitet baseret på fællesskab snarere end racemæssig renhed, mod snarere end aggression, lighed snarere end dominans og udforskning snarere end erobring fortæller en helt anden historie.
Fra logo til adfærd
Det stærkeste vikingebrand har måske i sidste ende meget lidt at gøre med vikingebilleder.
En virksomhed bliver ikke nordisk, fordi den sætter en ravn på sin emballage. En person bliver ikke viking, fordi han bærer en Thorshammer. Og et land bliver ikke viking, fordi det bygger en kopi af et langskib.
Et meningsfuldt brand skal understøttes af adfærd.
Hvis Viking repræsenterer Félag, så burde organisationen rent faktisk værdsætte fællesskab.
Hvis det repræsenterer ære, bør det holde sine løfter.
Hvis det repræsenterer håndværk, skal produktet være godt fremstillet.
Hvis det repræsenterer udforskning, skal det være nysgerrigt og innovativt.
Hvis det repræsenterer uafhængighed, bør det opfordre folk til at tænke selv.
Symbolet er blot overfladen – adfærden er brandet.
Bygger fremtidens Viking
Det er måske her, Viking-brandet bliver mest interessant.
I århundreder har vi primært kigget bagud:
Hvad havde vikingerne på? Hvad troede de på? Hvad byggede de? Hvilke symboler brugte de?
Fremtiden stiller andre spørgsmål: Hvordan vil vikingernes håndværk se ud i 2050? Hvad vil vikingernes udforskning betyde i en globaliseret verden? Hvad vil Félag betyde i et digitalt samfund? Hvordan vil nordisk mod se ud, når udfordringen er polarisering snarere end en fjendtlig flåde? Hvordan vil et vikinge firma se ud, hvis dets vigtigste våben er innovation?
Disse spørgsmål flytter vikingernes arv fra kostume til kultur.
 
 

Den moderne viking – Genopfindelsen af arven
Den verden, der frembragte vikingerne, er forsvundet. Vi bor ikke længere i små landbrugssamfund, rejser ikke længere med langskibe, tilbeder ikke længere de gamle guder eller afgør stridigheder ved et Þing.
Og alligevel er der noget fra den verden tilbage.
Det ligger i de historier, vi fortæller, de landskaber, vi bebor, de ord, vi taler, de symboler, vi genkender, og frem for alt i nogle af de værdier, vi fortsat værdsætter.
Spørgsmålet er, hvad vi gør med den arv.
Arv er ikke en tidsmaskine.
Bevaring ser tilbage og spørger: Hvad gjorde de? Hvad havde de på? Hvad troede de på? Hvordan kan vi gengive det præcist?
Disse spørgsmål er vigtige. Uden historikere, arkæologer og museer ville meget af vores viden forsvinde.
Men kultur lever ikke på et museum.
En levende kulturarv stiller forskellige spørgsmål: Hvad betyder det for os i dag, og hvad kan det betyde i morgen?
Det er her, den moderne viking begynder.
Kopier ikke. Fortsæt.
Der er noget lidt paradoksalt ved at forsøge at være autentisk ved at kopiere fortiden.
Vikingerne selv var ikke særlig interesserede i at gøre det. De lånte. De tilpassede sig. De handlede. De adopterede fremmed teknologi. De bosatte sig i nye lande. De ændrede deres religion. De absorberede indflydelse fra de mennesker, de mødte. De var på mange måder ekstraordinært moderne i deres villighed til at tilpasse sig.
Så den mest autentiske måde at gribe vikingernes arv an på er ikke at reproducere den. Det er at fortsætte dens tilpasningsånd.
Fremtidens viking bør derfor ikke spørge: "Hvordan kan jeg leve som en viking?", men "Hvordan griber en viking den verden, jeg lever i?"
Fra økse til algoritme
Forestil dig at tage de karakteristika, der almindeligvis forbindes med vikingernes verden, og oversætte dem til det 21. århundrede: Skibet bliver til teknologi. Handelsnetværket bliver til global forretning. Håndværkerens værksted bliver til designstudie eller laboratorium. Þinget bliver til demokratisk deltagelse. Félag bliver til fællesskab og socialt ansvar. Udforskning bliver til videnskab, iværksætteri og nysgerrighed. Tilpasningsevne bliver til modstandsdygtighed. Det gamle forhold til landskabet bliver til et moderne ansvar for naturen. Krigerens mod bliver til modet til at konfrontere vanskelige problemer.
Objekterne ændrer sig. Holdningen forbliver.
Genopfindelse af nordisk identitet
Dette er særligt relevant for de nordiske lande. Det moderne Danmark, Norge, Sverige og Island er ikke vikingetidssamfund. De er blandt verdens mest moderne, sekulære og teknologisk avancerede demokratier.
Deres identitet er bygget op af mange lag: vikinge- og middelalderarv. Kristendom. Reformationen. Oplysningstiden. Nationalisme. Industrialisering. Demokrati. Velfærdsstaten. Moderne global kultur.
Vikingen er kun ét lag. Men det er et særligt kraftfuldt lag, fordi det rækker så langt tilbage og strækker sig langt ind i fremtiden.
Den siger, at historien ikke begyndte med den moderne nationalstat. Der var noget før. Og det noget kan stadig fortolkes.
En ny vikinge-æstetik
Genopfindelse kan også ske visuelt. Fremtiden behøver ikke flere plastikhjelme, fantasy-runer og kunstig pels.
Et moderne nordisk visuelt sprog kan trække på:
●Nordisk geometri
●diskret ornament
●naturlige materialer
●skibsbygning
●træ og sten
●landskab
●runeformer
●historiske mønstre
●traditionelt håndværk
Men forenkl dem. Destiller dem. Moderniser dem.
Resultatet behøver ikke at se gammeldags ud. Det kan se umiskendeligt nordisk ud, samtidig med at det stadig hører til i 2026 – eller 2050.
Det samme gælder arkitektur, mode, produkter, emballage, typografi og digitalt design.
Arven bliver en kilde snarere end en skabelon.
En ny vikingetik
Det samme princip gælder for adfærd.
Hvis fællesskab er noget, der er værd at videreføre, så kan det moderne samfund spørge, hvad et ægte fællesskab kræver. Hvis uafhængighed er en del af arven, hvordan kombinerer vi den så med ansvarlighed? Hvis lighed er vigtig, hvordan gør vi den så virkelig? Hvis mod betyder noget, hvad betyder mod så, når fjenden ikke er en anden stamme, men ensomhed, misinformation eller frygt for teknologiske forandringer? Hvis udforskning er en del af vikingehistorien, hvilket uudforsket territorium er der så tilbage?
Svarene behøver ikke at være gamle. Faktisk burde de heller ikke være det.
Hvad vi efterlader
En arv er aldrig en komplet pakke.
Vi kan bevare håndværksmæssigt arbejde og afvise slaveri. Bevare mod og afvise vold. Bevare fællesskab og afvise stammeånd. Bevare uafhængighed og afvise egoisme. Bevare udforskning og afvise erobring. Bevare mytologi og afvise overtro. Bevare stolthed og afstamning uden at tro, at afstamning gør nogen overlegen i forhold til andre.
Dette er ikke respektløst over for historien – det er sådan en levende kultur fungerer.
Vikingen uden vikingen
Måske vil den mest succesfulde moderne viking i sidste ende være den, der slet ikke ligner en viking. En person, der arbejder i en skandinavisk teknologivirksomhed. En designer, der udvikler et nyt produkt. En videnskabsmand, der udforsker et ukendt felt. En håndværker, der skaber noget smukt. En borger, der deltager i demokratiet. En nabo, der hjælper en anden nabo. En ung person, der forlader hjemmet for at udforske en anden del af verden. Et samfund, der tager ansvar for sine svageste medlemmer.
Ingen af dem behøver en økse. Ingen behøver en runetatovering.
Og alligevel, hvis de kvaliteter, vi forbinder med vikingearven, er blevet omsat til deres liv, er arven tydelig og nærværende.
Retten til at genopfinde
Enhver generation har ret til at genfortolke sin arv.
Vores forfædre gjorde det, og det burde vi også.
Selve vikingetiden var ikke statisk. Det var en periode med enorm kulturel forandring.
Den nordiske verden ændrede sig gennem kontakt med Storbritannien, Irland, de frankiske kongeriger, Østersøen, Byzans, den islamiske verden og mange andre kulturer. Hvis vi fastfryser vikingearven på et imaginært tidspunkt i år 900, gør vi den faktisk mindre vikingeagtig.
Arven fortjener bedre – den fortjener at udvikle sig.
Den moderne viking
Den moderne viking er ikke en person, der vil tilbage i tiden. Han eller hun er en person, der forstår, at det at vide, hvor man kommer fra, kan gøre det lettere at beslutte, hvor man vil hen.
Den moderne viking kan være: Rodfæstet uden at være lukket; uafhængig uden at være alene; stolt uden at være overlegen; stærk uden at være aggressiv; moderne uden at være afkoblet fra historien; og frem for alt: Nysgerrig.
Nysgerrighed er måske vikingetidens mest vedvarende kendetegn. De krydsede oceaner, fordi de ville vide, hvad der var hinsides dem.
Vi står over for en anden horisont. Der er nye oceaner at krydse: Videnskabelige, teknologiske, kulturelle og miljømæssige.
Langskibet er blevet til noget andet. Verden har forandret sig, men instinktet er stadig det samme.
Arven er vores nu
Arv handler i sidste ende ikke om de døde, men om de levende.
De mennesker, der kom før os, kan ikke beslutte, hvad deres arv betyder i dag. Det kan vi.
Vi kan bevare den. Stil spørgsmålstegn ved den. Udfordre den. Fejre den. Kassere dele af den. Og skabe noget nyt ud af det, der er tilbage.
Det er ikke et forræderi mod vikingernes arv. Det er måske det mest "vikingiske", vi kan gøre.
Fordi de mennesker, vi kalder vikinger, ikke arvede en færdig verden. De arvede en verden og ændrede den.
Nu er det vores tur.
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